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Resumen. Disseny Obert se plantea como una muestra itinerante de fondos bibliográficos seleccionados 
de diseño. El proyecto ha desarrollado y construido un contenedor-biblioteca, y trabaja en la selección y 
difusión de dichos fondos través de una página web creada expresamente para el proyecto. La propuesta 
del contenedor-biblioteca atiende a conceptos tan mediterráneos como el de “sentar-se a la fresca”, 
sentarse en la calle buscando la sombra y la brisa tan apreciadas en los calurosos días de verano o, 
asomarse a la ventana para ver “qui va i qui torna”, un pasatiempo que en este caso se asoma al diseño. 
El contenedor-biblioteca, además, quiere hacer un guiño a la cerámica valenciana de hoy utilizando un 
material, una solid surface que, además de ofrecer grandes posibilidades de diseño, permite la 
incorporación de imágenes y su retroiluminación por la noche haciendo alusión a la luz mediterránea. Por 
su parte, el contenido del proyecto pretende mostrar la riqueza de los fondos bibliográficos de la Escola 
d’Art i Superior de Disseny de València para ponerlos en valor. La escuela además de sus fondos 
particulares, también es la depositaria de los fondos del Centre de Documentación IMPIVA Disseny, 
mítico instituto de nuestra comunidad que en su momento apostó por la implementación y la defensa del 
diseño en nuestro tejido empresarial e industrial. Para complementar dicha muestra y apoyar a las 
editoriales dedicadas a las diferentes versiones del diseño, se ha contactado con ellas para gestionar la 
posibilidad de mostrar ejemplares originales y/o acceso a las sinopsis y reseñas de sus publicaciones a 
través de códigos QR. Disseny Obert se entiende como un espacio versátil, donde se pueden hacer 
presentaciones de librerías especializadas que den a conocer sus fondos, lecturas comentadas de 
artículos o reseñas bibliográficas en formato oral. 
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1. Grupo de investigación 

Profesorado perteneciente a la Escola d’Art i Superior de Disseny de València 

(en adelante EASD València): 

CARMEN MARTÍNEZ GREGORI (Investigadora Principal/coordinadora) 

MARÍA MELGAREJO BELENGUER 

SERGIO FERRERO GIL 

CARMEN SEVILLA MADRID 

ROSARIO IBAÑEZ SANZ 

FERRAN MONTROY RUIZ 

ELISABET RODRÍGUEZ-FLORES IMBERNÓN 

VIRGINIA MURCIA GARCÍA 

 

2. Descripción del proyecto de investigación a desarrollar 
 

2.1 Resumen  
 
Disseny Obert se plantea como una muestra itinerante de fondos bibliográficos 
seleccionados de diseño. El proyecto ha desarrollado y construido un 
contenedor-biblioteca, y trabaja en la selección y difusión de dichos fondos través 
de una página web creada expresamente para el proyecto. 
 
La propuesta del contenedor-biblioteca atiende a conceptos tan mediterráneos 
como el de “sentar-se a la fresca”, sentarse en la calle buscando la sombra y la 
brisa tan apreciadas en los calurosos días de verano o, asomarse a la ventana 
para ver “qui va i qui torna”, un pasatiempo que en este caso se asoma al diseño.  

El contenedor-biblioteca, además, quiere hacer un guiño a la cerámica 
valenciana de hoy utilizando un material, una solid surface que, además de 
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ofrecer grandes posibilidades de diseño, permite la incorporación de imágenes y 
su retroiluminación por la noche haciendo alusión a la luz mediterránea. 

Por su parte, el contenido del proyecto pretende mostrar la riqueza de los fondos 
bibliográficos de la Escola d’Art i Superior de Disseny de València (en adelante 
EASD València) para ponerlos en valor. La Escuela además de sus fondos 
particulares, también es la depositaria de los fondos del Centre de Documentació 
IMPIVA Disseny, mítico instituto de nuestra comunitat que en su momento apostó 
por la implementación y la defensa del diseño en nuestro tejido empresarial e 
industrial. Para complementar dicha muestra y apoyar a las editoriales dedicadas 
a las diferentes versiones del diseño, se ha contactado con ellas para gestionar 
la posibilidad de mostrar ejemplares originales y/o acceso a las sinopsis y 
reseñas de sus publicaciones a través de códigos QR.  

 

Disseny obert se entiende como un espacio versátil, donde se pueden hacer 
presentaciones de librerías especializadas que den a conocer sus fondos, 
lecturas comentadas de artículos o reseñas bibliográficas en formato oral. 

 

 
Fuente: EASD València 

 
Sin embargo, lo que en principio iba a ser una muestra física ha pasado a 
convertirse en una web de consulta sobre bibliografía especializada en diseño, 
donde poder acceder a las sinopsis hechas por el alumnado de la EASDV sobre 
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la misma. Cada libro y revista, además cuenta con un vídeo que este mismo 
alumnado ha grabado, resumiendo con sus palabras y su punto de vista, lo más 
importante de cada fuente. Este material audiovisual, de corta duración y de 
mensaje directo, es la vía para difundir el diseño no solo a través de la web, sino 
también a través de redes sociales, una herramienta ampliamente utilizada por 
la sociedad en general y sobre todo, entre los más jóvenes, cumpliendo así con 
uno de los objetivos principales del proyecto. 
 

 
 
 
Por tanto, el trabajo tiene una parte de investigación proyectual, la que hace 
referencia al proyecto y la construcción del mueble biblioteca, y otra pedagógica 
que atiende a los procesos de enseñanza-aprendizaje en las materias de 
proyectos e historia y cultura del diseño del alumnado de las distintas 
especialidades de diseño, sin olvidarnos de la comunicación, un aspecto clave 
en la difusión del proyecto. Esto hace que Disseny Obert sea un proyecto 
interdisciplinar en el que participan alumnos y profesores de distintas 
especialidades de la EASDV como interiores, gráfico, producto, joyería, 
fotografía y moda, en cada una de las partes del proyecto. 
 
 

 
http://easdvalencia.com/disseny-obert/ 

 
 

http://easdvalencia.com/disseny-obert/
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2.2 Antecedentes y estado actual del tema 
 
El proyecto Disseny Obert lleva dos años académicos, 2020-2021 y 2021-2022, 
desarrollándose y creciendo. Desde que fuera aprobado por el comité 
seleccionador de la World Design Capital Vàlencia 2022 (en adelante WDCV22) 
en septiembre de 2020, gracias al gran interés que tenía dentro de su 
programación establecida, el proyecto se ha definido, se ha fabricado y ha visto 
como su contenido se ha adaptado a las distintas circunstancias que han surgido 
a raíz de la pandemia. 

No había antecedentes de propuestas para este evento concreto en la ciudad de 
Valencia para el año 2022, pero contábamos con la trayectoria de la organización 
en este tipo de eventos desde el año 2008, cuando Turín se convirtió en la 
primera WDC. 

Fuente: EASD València 

Tal y como dice la World Design Organization (en adelante WDO), este evento 
le dió a Turín “la oportunidad de configurarse como una ciudad destacada del 
diseño, comunicando la importancia de que las ciudades modernas utilicen el 
diseño como una herramienta para responder a los desafíos urbanos. Durante el 
año WDC, en Turín 2008, se llevaron a cabo más de 340 iniciativas que 
incluyeron exposiciones, conferencias, talleres, actividades de diseño, 
congresos y ferias. Más de 3.250 artículos relacionados con la WDC aparecieron 
en la prensa nacional e internacional durante el período comprendido entre 2007 
y 2008. Turín pudo atraer nuevas inversiones, brindar mayor visibilidad a la 
ciudad y crear un modelo de redes públicas / privadas urbanas que han afectado 
a la administración pública, a empresas, a diseñadores, a líderes de opinión, a 
escuelas y a ciudadanos.” 
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El equipo del proyecto partió así de un estudio profundo de las capitalidades 
anteriores que sirvieron de referente para mejorar y perfilar la propuesta 
presentada y así poder lograr el objetivo marcado con las máximas garantías: 
dar a conocer el diseño, y la bibliografía asociada al mismo, a la ciudadanía en 
general. 

¿En qué punto se encuentra el proyecto Disseny Obert a principios del curso 
2022-23?  

Se puede afirmar que durante los dos cursos en los que hemos trabajado en el 
proyecto, se han cumplido los objetivos por parte del grupo de investigación. El 
resumen del estado actual es: 

-El contenedor-biblioteca está construido y operativo. 

-La página web está en funcionamiento con parte del contenido 
bibliográfico colgado. 

-Los vídeos de cada una de las entradas de la web están en proceso.  

-El proyecto fue inaugurado en la sede de la EASD València, 
concretamente durante las jornadas de diseño DIÁLOGOS celebradas el 
23, 24 y 25 de febrero de 2022. El contendor biblioteca salió a la plaza 
Viriato, se presentó en él un libro “Històries de superació II” y sirvió como 
soporte de micro charlas sobre libros de diseño. 

 

Fuente: EASD València 

Sin embargo, quedan actuaciones pendientes de desarrollar: 
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A1. En primer lugar, queda pendiente la grabación de vídeos de reseñas por 
parte del alumnado de la EASD València. Lamentablemente, quedaron trabajos 
acabados durante el curso 2021-22 que deberían ir incorporándose a la web para 
ir ampliando la oferta bibliográfica que se pretende sea una muestra de 
referencia dentro de la cultura del diseño.  

 

A2. En segundo lugar, Disseny Obert debe viajar a distintas ubicaciones dentro 
de la ciudad de Valencia. Concretamente se está en contacto con las Bibliotecas 
Municipales de la ciudad y con la Biblioteca Pública del Estado Pilar Faus 
(también conocida como Biblioteca del Hospital). Se determinó y acordadó que 
en primer lugar viajara de octubre a diciembre de 2022 a la Biblioteca del Hospital 
para seguir en un recorrido por las Bibliotecas Municipales siguientes:  

      Biblioteca Municipal de La Petxina 

      Biblioteca Municipal Joanot Martorell (Barrio de Marxalenes) 

      Biblioteca Municipal Carmelina Sánchez-Cutillas (Barrio de Benicalap) 

      Biblioteca Municipal Casa de la Reina (Barrio de El Cabanyal) 

      Biblioteca Municipal del Mar (Barrio de Nazaret) 

      Biblioteca Municipal Joaquim Martí i Gadea (Barrio de Sant Marcel.li) 

      Biblioteca Municipal Clara Santiró i Font (Centre Cultural La Rambleta) 

 

A3. En tercer lugar, en esas visitas a las Bibliotecas Municipales, sean 
planificado unos talleres de apoyo al proyecto. Hay planteados talleres de 
ilustración, fotografía y vídeo con móviles y diseño de juegos de madera, entre 
otros. Todos ellos enfocados al público joven que es el que se ha detectado que 
acude menos a las bibliotecas y al que se pretende llegar a través de las nuevas 
tecnologías en las visitas concertadas de los Institutos de Educación Secundaria. 
En l actual ubicación se ha desarrollado el Taller de Ilustración con buenos 
resultados. 
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A4. En cuarto lugar, Disseny Obert quiere viajar a los Institutos de Educación 
Secundaria para dar a conocer el diseño y nuestras escuelas. Para ello, el 
proyecto necesita unos anexos más ligeros y de fácil transporte que, sin perder 
el concepto original del proyecto, sean capaces de comunicar el mensaje de la 
importancia del diseño y donde se imparte este conocimiento. El proyecto de 
estos anexos está esbozado y presupuestado, pendiente de proyecto final. 

   
Prototipos fabricados en cartón y metacrilato de los cubos propuestos en el taller de corte 

digital de la EASD València. 

 

A5. En quinto lugar, se ha planteado un club lector vinculado al proyecto. Se 
plantean tres lecturas anuales para los participantes de entre la comunidad 
educativa, tanto alumnado como profesorado. Las tres lecturas versarán sobre 
el cómic, sobre el tema central de las jornadas de diseño de la EASD València 
llamadas “Diálogos” y por último, se escogerá un tema genérico de diseño.  

 

A6. Por último, se ha contactado con dos Escuelas de Diseño de Portugal: la 
Faculdade de Belas-Artes, Universidade de Lisboa (FBAUL) 
https://www.belasartes.ulisboa.pt y la Escola Superior de Artes e Design, 
Instituto Politécnico de Leiria (ESAD.CR) https://www.ipleiria.pt/esadcr/. Estas 
escuelas han conocido el proyecto de Disseny Obert y quieren reproducir el 
proyecto en Portugal, de forma que adaptarán el concepto del contenedor-
biblioteca adaptándolo a la idiosincrasia de su país y completarán el contenido 
de la web de Disseny Obert con bibliografía de diseño en lengua portuguesa. Un 
proyecto colaborativo que beberá del proyecto planteado en València por la 
EASD València. Se está estudiando el convenio ERASMUS entre las escuelas 
con el Departamento de Internacional de la EASD V València y, al mismo tiempo, 
el convenio de colaboración a nivel proyectual, con el Departamento de 
Organización Industrial y Legislación de la EASD València. 

 

Este es el resumen de las actuaciones que se han llevado a cabo y, las que 
quedan pendientes y propuestas para el curso 2022-23. El equipo sigue 
dispuesto a trabajar en el proyecto, tenemos nuevas incorporaciones para 

https://www.belasartes.ulisboa.pt/
http://esad.cr/
https://www.ipleiria.pt/esadcr/
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completar los recursos humanos necesarios y creemos en la proyección de 
Disseny Obert a futuro. 

 

2.3 Objetivos 
 
Disseny obert se engloba dentro de un gran objetivo que es la DIDÁCTICA DEL 
DISEÑO por ser un proyecto cuya finalidad es la divulgación de este. 

Disseny obert pretende ser una pequeña plataforma móvil de difusión, un 
pequeño altavoz capaz de entrar en cualquier espacio, relacionado o no con las 
muestras y exposiciones, y llegar a toda la ciudadanía en general. Una pequeña 
plataforma que difunda los estudios de diseño, dando a conocer lo que hacemos 
gracias a las publicaciones de diseño y los fondos bibliográficos de las EASD de 
la comunitat, mostrando una selección de los libros, revistas y demás 
publicaciones de diseño con los que contamos. Pero, además dando a conocer 
lo que nuestro alumnado hace con pequeñas muestras de trabajos 
seleccionados entre las distintas especialidades de diseño que se imparten en 
nuestras escuelas: interiores, gráfico, producto, moda, fotografía y joyería y a 
través de talleres organizados por los docentes de la misma escuela.  

Consideramos que el objetivo de nuestra investigación no es único aunque el 
principal es diseñar una plataforma capaz de dar a conocer el diseño, 
especialmente el valenciano, con publicaciones que ayuden a su difusión pero, 
al mismo tiempo, dando a conocer los estudios de diseño y nuestras escuelas, 
mostrando nuestros fondos bibliográficos y el potencial humano de nuestro 
alumnado como futuros diseñadores. El objetivo pues de Disseny Obert se 
enmarca dentro de la DIDÁCTICA DEL DISEÑO por ser un proyecto cuya 
finalidad es la divulgación del mismo, coincidiendo además con uno de los 
objetivos marcados por la organización de la WDC. 

Pero si hablamos de los objetivos que se marcan para este curso 2022-23, estos 
se concretan y se alinean con las actuaciones pendientes que hemos expresado 
en el punto 2.2 cuando se ha hablado del estado actual del tema: 

 

OB1.1. Completar la grabación de las reseñas bibliográficas preparadas por el 
alumnado de las distintas especialidades de diseño de la EASDV durante el 
curso 2021-22.  

 

OB1.2. Añadir las reseñas bibliográficas trabajadas por el alumnado de las 
distintas especialidades de diseño de la EASD València durante el curso 2022-
23 y completar la grabación de estas. 
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Fuente: EASD València 

 

OB2. Llegar a todos los públicos a través de la visita de Disseny Obert a las 
Bibliotecas Municipales de València y a la Biblioteca Pública del Estado Pilar 
Faus. 

 

OB3. Diseñar y poner en marcha distintos talleres como el de ilustración, 
fotografía y vídeo con móviles o diseño de juegos de madera, que acompañen la 
visita de Disseny Obert a las bibliotecas y hagan llegar el diseño al público joven. 

 

OB4. Proyectar, fabricar y lanzar unos anexos al proyecto, en relación a su 
concepto, que puedan viajar a los Institutos de Educación Secundaria para dar 
a conocer el diseño y nuestras escuelas. 

 

OB5. Organizar un club de lectura que genere entre el alumnado y el profesorado 
charlas y debates en torno al diseño. 
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https://www.youtube.com/watch?v=pz9IoOc2stI&t=2s 

 

 
https://www.youtube.com/watch?v=leSCqP8WCP4&t=16s 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=pz9IoOc2stI&t=2s
https://www.youtube.com/watch?v=leSCqP8WCP4&t=16s
https://www.youtube.com/embed/pz9IoOc2stI?start=2&feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/leSCqP8WCP4?start=16&feature=oembed
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OB6. Diseñar la estrategia de internacionalización del proyecto Disseny Obert. 

OB6.1. Generar sinergias y relaciones más allá de nuestro territorio 
mediante la colaboración entre la EASDV y dos escuelas de diseño de 
PORTUGAL, para abrir el contenido en diseño más allá de nuestras 
bibliotecas y sumar puntos de vista al proyecto.  

OB6.2. Diseñar los convenios ERASMUS y la documentación de autoría 
y propiedad intelectual del proyecto Disseny Obert. 

 
2.4 Metodología 
 

El proyecto se aborda desde dos metodologías distintas en función de la parte 
que se trabaje, pero siempre desde una perspectiva conjunta, que no desvirtúe 
el resultado final y separe la parte construida del contenido. 

 

La metodología de la investigación correspondiente al contenedor-biblioteca es 
la proyectual. En el desarrollo de un proyecto se parte de un programa de 
necesidades o briefing para, a través de un concepto o idea, lograr llegar a una 
solución al problema que es el proyecto y su ejecución material. Este proyecto 
se desarrolla en varias fases de forma que el trabajo irá de lo general a lo 
particular, de la definición completa al detalle del encuentro más pequeño. 

https://www.youtube.com/watch?v=XfQpvzxsYYE&t=34s 

https://www.youtube.com/watch?v=XfQpvzxsYYE&t=34s
https://www.youtube.com/embed/XfQpvzxsYYE?start=34&feature=oembed


 
15 

 

Disseny obert ya está completamente definido y con las decisiones materiales 
tomadas. Está construído y puesto a prueba, pudiendo certificar que su 
funcionalidad es la prevista. Quedará pendiente acabar de definir los volúmenes 
auxiliares que completen el proyecto cuando salga a Bibliotecas e Institutos y su 
construcción. Para ello seguiremos la misma dinámica proyectual. 

 

Fuente: EASD València 

 

En lo que se refiere al contenido, la metodología será la inductiva, de forma que 
podamos convertir hechos aislados en realidades universales que puedan 
verificar las hipótesis de partida. Estas, además, se consensuarán de acuerdo 
con la organización, intentando establecer temáticas comunes entre distintas 
actuaciones que permitan sumar esfuerzos para optimizar los resultados. 
Durante los ejercicios 20-21 y 21-22 ya se ha trabajado en distintos grupos y con 
temáticas variadas a partir de una bibliografía recomendada.  

 

En lo que se refiere al contenido, la metodología será la inductiva, de forma que 
podamos convertir hechos aislados en realidades universales que puedan 
verificar las hipótesis de partida. Estas, además, se consensuarán de acuerdo 
con la organización, intentando establecer temáticas comunes entre distintas 
actuaciones que permitan sumar esfuerzos para optimizar los resultados. 
Durante los ejercicios 20-21 y 21-22 ya se ha trabajado en distintos grupos y con 
temáticas variadas a partir de una bibliografía recomendada.  
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Durante este curso, la dinámica de generación de contenido será similar, 
recomendando bibliografía por parte del profesorado del departamento de 
Historia y Cultura del Diseño, estudiándola y debatiéndola en clase para formar 
un pensamiento crítico en nuestro alumnado y elaborando unas reseñas, a modo 
de resumen, pero desde la perspectiva del joven diseñador, como uno de los 
perfiles al que interesa llegar. 

Tener en cuenta en este punto de contenido, que desde el principio del proyecto 
la perspectiva de género ha estado presente en Disseny Obert, haciendo notoria 
la presencia de mujeres diseñadoras en la historia del diseño que, por razones 
ampliamente conocidas, han pasado desapercibidas durante muchos años, pero 
ahora se les pretende situar en el lugar que les corresponde. La escuela cuenta 
con una UNIDAD DE IGUALDAD que asesorará al proyecto en materia de 
contenidos y se debe tener en cuenta, la cantidad de bibliografía trabajada en 
este sentido por el alumnado de la EASDV y la que se incorporará durante este 
próximo curso: 

 

INCORPORACIONES CURSO 20-21 

 

1. AAVV (2021) El universo de Jean Prouve. Barcelona. Fundación 
bancaria La Caixa. 

2. ARAUJO, Ana (2021). No Compromise: The Work of Florence Knoll. 
Chronicle Books. 

3. BARTHES, Roland (1995). La cámara lúcida: Nota sobre la fotografía. 
Paidós.  

4. BASSAT, Luis (1999) El libro rojo de las marcas. Madrid. Espasa Calpe 
5. BAUDOT, François. Eileen Gray. H Kliczkowski-Onlybook. 
6. BENJAMIN, Walter (2003). La obra de arte en la época de la 

reproducibilidad. Editorial Itaca.   
7. BERGER, John (2016) Modos de ver. Barcelona. GG 
8. CAMPI, Isabel (2020). ¿Qué es el diseño?. GG 
9. COOPER, Rachel y PRESS, Mike (2007) El diseño como experiencia.: 

El papel del diseño y los diseñadores en el siglo XXI. Barcelona. Gustavo 
Gili. 

10. COSTA, Joan. Diseñar para los ojos. Bolivia, Grupo Editorial Design, 
2003. 

11. CROW, David (2008) No te creas una palabra. Una introducción a la 
semiótica. Barcelona. Promopress.  

12. ECO, Umberto (2004) Historia de la Belleza. Barcelona. Lumen. 
13. ERNER, Guillaume (2010) Sociología de las tendencias. Barcelona. 

Editorial Gustavo Gili. 
14. ESTEVE DE QUESADA, Albert (2020). Innovadoras y olvidadas en el 

arte y el diseño ruso de vanguardia. EASD València. 
15. HARRIS, Harriet; HOUSE, Naomi (2021). Greta Magnusson 

Grossman: Modern Design from Sweden to California. Londres. 
Editorial Lund Humphries. 
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16. HASEGAWA, Masaaki (2016) Sí, eres creativo. Técnicas para potenciar 
tu creatividad. Sevilla. Advook Editorial S.L. 

17. KOREN, Leonard (1997) Wabi-Sabi para artistas, diseñadores, poetas y 
filósofos. Barcelona. Hipotesi Renart Edicions. 

18. LIPOVETSKY, G. (2006). El imperio de lo efimero. Anagrama 
19. LURIE, Alison. (1994) El lenguaje de la moda. Una interpretación de las 

formas del vestir. Editorial Paidós.  
20. MALTERRE-BARTHES, Charlotte (2020). Eileen Gray. Una casa bajo 

el sol. Editorial Aloha. 
21. MANZINI, Ezio (2016) Cuando todos diseñan. Madrid. Editorial 

Experimenta. 
22. MASCIELLO, Fabia (2003). Nanna Ditzel. Design nordico al 

femminile. Milan. Testo & Immagine. 
23. MEDINA, Agustín (2007) Ideas para tener ideas: Cómo ser creativo sin 

tener una pizca de imaginación. Madrid. Prentice Hall 
24. MUNARI, Bruno (2019) Artista y diseñador. Barcelona. Editorial Gustavo 

Gili. 
25. MUNARI, Bruno (2018) Fantasía. Barcelona: Gustavo Gili. 
26. NORMAN, Donald  A. (1990) La Psicología de los objetos cotidianos. 

Madrid. Ed. Nerea, S.A. 
27. NORMAN, Donald A. (2005) Diseño emocional. Porqué nos gustan (o 

no) los objetos cotidianos. Editorial Paidos 
28. PAPANEK, Victor (2014) Diseñar para un mundo real: ecología humana 

y cambio social. Barcelona. Pol·len Ediciones El Tinter SAL 
29. PÉREZ GAULI, Juan Carlos (2000) El Cuerpo en venta. Relación entre 

arte y publicidad. Madrid. Editorial Cátedra. 
30. PERRIAND, Charlotte (2003) A Life of Creation: An Autobiography. 

Nueva York. Monacelli Press.  
31. SONTAG, Susan (2021). Sobre la fotografía. DeBolsillo.  
32. SUDJIC, Deyan (2009) El lenguaje de las cosas. Turner Publicaciones 

S.l. 
33. VADILLO, Marisa (2016). Las diseñadoras de la Bauhaus: Historia 

de una revolución silenciosa. Editorial Createspace. 
34. ZUMTHOR, Peter (2003) Atmósferas. Barcelona. Editorial Gustavo Gili. 

 

INCORPORACIONES CURSO 21-22 

 

1. VADILLO, Marisa (2016). Las alumnas de la Bauhaus: Artes, oficios 
y revolución: Las mujeres que marcaron la diferencia. Editorial 
Berenice. 

2. ZABASBEASCOA, A; RODRIGUEZ MARCOS, J (2015). Vidas 
construidas. Biografías de arquitectos. Editorial Gustavo Gili. 

3. DEYAN SUDJIC (2014). B de Bauhaus. Editorial Turner Noema. 
4. BHASKARAN, L (2007). El diseño en el tiempo. Editorial Blume. 
5. DE FUSCO, R (2005).  Historia del diseño. Santa & Cole Publicaciones. 
6. FIEDLER, J; FEIERABEND, P (2000). Bauhaus. Editorial Konemann 
7. HERVAS y HERAS, Josenia (2015). Las mujeres de la Bauhaus: de lo 

bidimensional al espacio total. Diseño Editorial.  
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8. FLEIG, K (1994). Alvar Aalto. Obras y proyectos. Editorial Gustavo Gili. 
9. KOENING, G (2006). Eames. Editorial Taschen. 
10. PROUVE, J (1998). Catálogo Jean Prouve.  Galerie Jousse Seguin. 
11. HOFMANN, A (2004). Gabriel Lluelles, dissenyador industrial / diseñador 

industrial. Colección Alfaro Hormann. 
12. CAPELLA, Juli (2011) Así nacen las cosas. Barcelona. Random House. 
13. ERNER, Guillaume (2010). Sociología de las tendencias. Barcelona. GG 
14. GLASSER, Milton (2006) Diseñador/ciudadano. Barcelona. Gustavo Gili. 
15. GROSENICK, Uta (2002) Mujeres artistas de los siglos XX y XXI. Köln. 

Ed. Taschen. 
16. GUAYABERO, Óscar (2015) Disseny per viure. Barcelona. Ayuntamiento 

de Barcelona. 
17. GUAYABERO, Óscar (2021) El Diseño para el día antes. Barcelona. 

Experimenta. 
18. HELLER, Steven (2016) El libro de las ideas para diseño gráfico. 

Barcelona. Blume. 
19. HESKETT, John (2005)  El diseño en la vida cotidiana. Barcelona. 

Gustavo Gili. 
20. ROBERTS, Caroline (2015) Visionarios del diseño gráfico. Barcelona. 

Blume.  
21. ROBERTS, Lucienne (2006) Good: Ética en el Diseño Gráfico. Barcelona. 

Indexbook. 
22. MARTÍN PRADA, Juan (2015) Prácticas Artísticas e Internet en la época 

de las Redes Sociales. Madrid. Akal. 
23. PELTA, Raquel (2004) Diseñar hoy. Barcelona. Paidos. 
24. RAWSTHORN, Alice (2021) El diseño como actitud. Barcelona Gustavo 

Gili. 
25. SALISBURY, Martin (2015) 100 joyas de la literatura infantil ilustrada. 

Barcelona. Blume 
 

INCORPORACIONES CURSO 22-23 

 

1. Ábalos, Iñaki (2001) La buena vida: visita guiada a las casas de la 
modernidad. Gustavo Gili.  

2. Altherr, Jeannette (2002) La Casa de los niños. Ed Gamma 
3. Amann, Atxu (2011). El espacio doméstico: La mujer y la casa. 

Madrid. Nobuko. 
4. Azara, Pedro (2000). Arquitectos a escena. Escenografías y montajes de 

exposición en los 90. Gustavo Gili. 
5. Bernsen, J., Dansk Design Center, & de, C. (1996). Hans J. Wegner.  
6. Borja, B., & Steinar Valade-Amland. (2020). Design : thinking, leading, and 

managing by design. Business Expert Press.  
7. Braungaut, M., & McDonugn, W. (2002). Cradle to Cradle North Point 

Press.  
8. Brooker, Graeme (2010) Elementos y objetos de la arquitectura de 

interiores. Nerea. 
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9. Bryson, Bill (2011) En casa: una breve historia de la vida privada. RBA 
Libros 

10. Conrads, Ulrich (1977) Arquitectura: escenario para la vida. Editorial 
Blume. 

11. Constant, C. (2000). Eileen Gray. Phaidon Incorporated Limited. 
12. Costa, Sergi (2010) La casa ecológica. Loft Publications 
13. Dachs, S. (2007). Charles and Ray Eames. Polígrafa. 
14. Dachs, S. (2007). Jean Prouvé. Polígrafa.  
15. Design Museum. (2012). Cómo diseñar una lámpara.  
16. Fernández, José (1988). Arte efímero y espacio estético. Anthropos. 
17. Fiell, C., & Fiell, P. (2001). Chairs. Taschen, Cop.  
18. Heskett, J. (2005). El diseño en la vida cotidiana. Editorial Gustavo Gili.  
19. Lovell, S. (2011). As little design as possible: the work of Dieter Rams. 

Phaidon 
20. Monteys, Xavier (2001) Casa collage. Gustavo Gili 
21. Moore, A. (2021). DISEA/ DO DESIGN : por qué la belleza es fundamental 

para todo/ why beauty is key to everything. Koan Libros 
22. Plunkett, Drew, & Sanmiguel, D. (2009). Diseño de interiores: técnicas de 

ilustración. Parramón  
23. Porter, Tom, Goodman, S., & Greenstreet, B. (1985). Manual de técnicas 

gráficas para arquitectos, diseñadores y artistas. Gustavo Gili. 
24. Prokop, E. (2018). The story behind the extraordinary history behind 

ordinary objects. Mango Publishing Group.   
25. Rybczynski, Witold (1999) La Casa Historia de una idea. Editorial Nerea. 
26. Silvestre, Fran (2010) Arquitectura de la casa. Hofmann 
27. Soldevilla, M., & Esteve, A. (2021). Un presente hecho de muchos 

pasados. EASD València Escola Superior de Disseny de València, Ed. 
28. Tanizaki, Junichiro (1933) Elogio de la sombra. Biblioteca de ensayo 

Siruela  
29. VV.AA (2004) Living in motion. Diseño y arquitectura para una forma de 

vida flexible. Vitra Design Museum 
30. Wolfe, T. (2010). ¿Quien teme al Bauhaus feroz?. Editorial Anagrama.    
31. Zabalbeascoa, Anatxu (2011) Todo sobre la casa Gustavo Gili 
32. Zumthor, Peter (2005) Pensar la arquitectura. Editorial Gustavo Gili. 

 
(marcada en negrita la bibliografía sobre mujeres diseñadoras) 
 

2.5 Recursos 
 
Para el desarrollo del proyecto de investigación durante los cursos 2020-2021 y 
2021-2022, se han utilizado los recursos propios de la EASD Valencia. A tener 
en cuenta que la WDCV22 financió solo una tercera parte de la construcción del 
mueble biblioteca, lo que supone un pequeño porcentaje respecto al coste total 
del proyecto. 

Cabe decir que el proyecto se ha podido llevar a término gracias al gran capital 
humano que la EASD València tiene y ha puesto a disposición del equipo de 
investigación y que ha trabajado para hacerlo posible.  
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2.6 Temporalización 

En primer ligar se desglosan las acciones llevadas a cabo durante los cursos 20-
21 y 21-22, para después pasar a los objetivos marcado para este curso 
académico 22-23. 

 

curso 20-21 

 Definición del proyecto: concreción de objetivos, metodología, equipo de 
trabajo y aplicación al aula. 

 Definición del contenedor-biblioteca para su construcción: concepto y 
materialización. 

 Selección de contenidos bibliográficos a trabajar durante el curso 20-21 
en el aula. 

curso 21-22 

 Revisión de la definición del proyecto. 
 Construcción del contenedor-biblioteca. 
 Selección de contenidos bibliográficos a trabajar durante el curso 21-22 

en el aula. 
 Difusión de los contenidos trabajados en el aula sobre la bibliografía 

propuesta: web, redes sociales, talleres, presentaciones de libros. 

 

curso 22-23 

Se establece una propuesta de planning mensual de trabajo que se detallará 
cuando se tengan confirmadas las propuestas para el curso 2022-23, en función 
del presupuesto disponible para llevarlas a cabo. 

 

OCTUBRE 2022: 

-grabación de las reseñas pendientes del curso 2021-22 

-diseño de los módulos auxiliares o anexos 

-salida de Disseny Obert a la Biblioteca del Hospital + talleres 

-primera reunión del Club de lectura 

-redacción convenio ERASMUS escuelas portuguesas 

-estudio convenio de colaboración entre escuelas, propiedad intelectual 
del proyecto Disseny Obert. 

-preparación de congresos y artículos 

 

 



 
21 

 

NOVIEMBRE 2022: 

-salida de Disseny Obert a Biblioteca Municipal + talleres 

-construcción de los módulos auxiliares o anexos 

-redacción convenio de colaboración entre escuelas, propiedad intelectual 
del proyecto DISSENY OBERT 

-preparación de congresos y artículos 

 

DICIEMBRE 2022: 

-salida de Disseny Obert a Biblioteca Municipal + talleres 

-preparación de congresos y artículos 

 

ENERO 2023: 

-salida de Disseny Obert a Biblioteca Municipal + talleres. 

-preparación de congresos y artículos 

 

FEBRERO 2023: 

-grabación de las reseñas del primer semestre del curso 2022-23 

-segunda reunión del Club de lectura, coincidiendo con DIÁLOGOS 2023 

-salida de Disseny Obert a Biblioteca Municipal + talleres 

-preparación de congresos y artículos. 

 

MARZO 2023: 

-salida de Disseny Obert a Biblioteca Municipal + talleres 

-preparación de congresos y artículos 

 

ABRIL 2023: 

-salida de Disseny Obert a Biblioteca Municipal + talleres 

-asistencia a congresos. 

 

MAYO 2023: 

-tercera reunión del Club de lectura 

-salida de Disseny Obert a Biblioteca Municipal + talleres 
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-viaje a Lisboa para presentar Disseny Obert y conocer los resultados del 
trabajo portugués. 

-asistencia a congresos. 

 

JUNIO 2023: 

-grabación de las reseñas del segundo semestre del curso 2022-23 

-memoria final del proyecto de investigación. Análisis de resultados del 
curso 2022-23. 

 
 
2.7 Aplicabilidad y utilidad práctica (aula/centro) 
 
En cuanto a la aplicabilidad al aula, la investigación teórica y la toma de 
decisiones con respecto a la orientación de los contenidos se hará fuera del aula, 
conjuntamente entre los profesores y profesoras del Departamento de Interiores 
y el Departamento de Historia y Cultura del Diseño. 

Posteriormente, se desarrollarán en distintas asignaturas de Proyectos de la 
especialidad de INTERIORES, actividades encaminadas a concretar el 
contenedor-biblioteca (en esta fase del proyecto los módulos auxiliares) y, en las 
asignaturas de Historia y Cultura del diseño de TODAS LAS ESPECIALIDADES 
se elaborará el contenido de la muestra, planificando la actividad dentro de la 
aplicación de la guía docente correspondiente. Se plantearán desde ejercicios 
de la asignatura de Proyectos Industrializables hasta lecturas comentadas, 
presentaciones de libros y muestras de trabajos variados entre otros. Para esta 
última actividad se establecerá el mecanismo de selección de los trabajos más 
representativos del alumnado. 

La utilidad se divide entre la del alumnado y la que pueda tener el proyecto de 
cara al centro al que se adscribe.  

La utilidad para el alumnado podría resumirse como la de enfrentarse a un 
proyecto real, que se construye y se vive, pudiendo analizar los resultados con 
sus aciertos y errores, y encaminando este análisis a su carrera profesional. Por 
otro lado, todo el contenido del proyecto y la forma de enfocar el trabajo va 
orientado a generar pensamiento crítico de cara a la toma de decisiones en los 
proyectos profesionales, pero también en temas transversales como el género 
en el diseño. 

La utilidad para la EASDV es doble. Por un lado, la posibilidad de darse a conocer 
gracias a las visitas, físicas o virtuales, que pueda tener el proyecto. Por otro 
lado, Disseny Obert mejora la capacidad de comunicar sus fondos bibliográficos 
al público especializado y al público en general, pudiendo convertirse en una 
biblioteca de referencia física y virtual. 
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Se ha diseñado un plan de difusión del proyecto para llegar a la máxima cantidad 
de personas. Es el que sigue: 

 

2022-23_Primer semestre: 

➔ Documentación visual del proceso de montaje de Disseny Obert en los 
distintos espacios y de la experiencia docente. En esta fase se realizarán 
fotografías y vídeos del proceso de montaje del espacio. Se documentará 
visualmente su uso por parte de los usuarios de bibliotecas. 

➔ Establecemos el plan de comunicación de redes: youtube, instagram, 
facebook, linkedin, twitter. En esta fase desarrollaremos en detalle el plan 
de comunicación del proyecto en redes con el objetivo de dar a conocer 
el proyecto (posicionamiento) e interactuar con la audiencia interesada en 
el diseño y la educación. Para ello se realizará un estudio de hashtags y 
etiquetas que se aplicarán en la comunicación, así como un análisis de 
las publicaciones a realizar.  

➔ Actualización del sitio web del proyecto. 
➔ Bienal Iberoamericana de diseño BID. Presentación del proyecto docente 

a la bienal (charlas, exposiciones y catálogo). 
➔ Cumulus Conference. Presentación del proyecto al congreso titulado 

“Conectividad y creatividad en tiempos de conflicto”. 
➔ Estudio de publicaciones: revistas, páginas web especializadas donde el 

proyecto pueda ser publicado. 
 

2022-23_Segundo semestre: 

➔ Mantenimiento del site y entrada de información. 
➔ Documentación visual de las distintas experiencias docentes (talleres). 
➔ Activación del plan de comunicación de redes. Actualmente la escuela 

tiene activas 4 redes sociales: instagram (con más de 8000 seguidores y 
creciendo día a día), facebook con dos perfiles activos easdvalencia 
(8.584 seguidores) y Comunicación Easd Valencia (2,7 mil seguidores), 
desde hace poco hemos activado el Twitter (4.468 seguidores) y por 
último Linkedin (una red que estamos activando para estar en contacto 
con nuestros alumnado, exalumnado y colaboradores. 

➔ Comunicación del proyecto en la web de la escuela. 
➔ Actualización del sitio web del proyecto. 
➔ Asistencia a la Bienal Iberoamericana de diseño BID. Presentación del 

proyecto docente a la bienal (charlas, exposiciones y catálogo). 
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➔ Participación en Cumulus Conference. Presentación del proyecto al 
congreso titulado “Conectividad y creatividad en tiempos de conflicto”. 

➔ Redacción de artículos para: revistas, páginas web especializadas donde 
el proyecto pueda ser publicado. 

 
 
3. Actividades paralelas a Disseny Obert 

 

3.1 Ubicaciones 

Tal y como se comentaba en el apartado de actuaciones pendientes Disseny 
Obert debe viajar a distintas ubicaciones dentro de la ciudad de Valencia, incluso 
se ha valorado la posibilidad de hacerlo a pueblos del extrarradio de la ciudad.  

La muestra no tiene una ubicación concreta. Parte de la plaza Viriato, de la sede 
de Velluters de la EASD València, de donde salen los diseñadores, nuestro 
alumnado y, de ahí, se mueve por distintas ubicaciones, igual que el diseño. La 
escuela es la semilla de donde surgen las ideas y estas, convertidas ya en 
realidad, invaden la ciudad.  

Respecto al resto de ubicaciones, se está en contacto con las Bibliotecas 
Municipales de la ciudad y con la Biblioteca Pública del Estado Pilar Faus 
(también conocida como Biblioteca del Hospital). Se determinó y acordadó que 
en primer lugar viajara de octubre a diciembre de 2022 a la Biblioteca del Hospital 
para seguir en un recorrido por las Bibliotecas Municipales siguientes:  

      Biblioteca Municipal de La Petxina 

      Biblioteca Municipal Joanot Martorell (Barrio de Marxalenes) 

      Biblioteca Municipal Carmelina Sánchez-Cutillas (Barrio de Benicalap) 

      Biblioteca Municipal Casa de la Reina (Barrio de El Cabanyal) 

      Biblioteca Municipal del Mar (Barrio de Nazaret) 

      Biblioteca Municipal Joaquim Martí i Gadea (Barrio de Sant Marcel.li) 

      Biblioteca Municipal Clara Santiró i Font (Centre Cultural La Rambleta) 

 

En la actualidad el contenedor-biblioteca se encuentra en la primera ubicación 
de la Biblioteca del Hospital, a la espera del siguiente traslado a la Biblioteca 
Municipal de la Petxina. 
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Fuente: EASD València 

 

Fuente: EASD València 
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El público objetivo de la propuesta es el público en general. No se pretende elegir 
un público determinado relacionado con el mundo del diseño, sino más bien lo 
contrario. El objetivo es dar a conocer a todo el mundo el diseño, desde los más 
pequeños hasta los mayores, un conocimiento que muchas veces es un 
“reconocimiento” de cómo los objetos más cotidianos, con los que nos 
relacionamos diariamente, son diseño, y esto nos importa a todos. 
 
Por las características del proyecto (dimensiones y peso), es recomendable que 
Disseny Obert se ubique en planta baja. 
 
Cada una de las hojas del módulo biblioteca tiene unas dimensiones en planta 
de 1,50 m (ancho) x 0,30 m (profundidad), y una altura de 1,59 m. El peso de 
cada hoja es de 150 kg aproximadamente. Estas se transportan por separado y 
se unen con unas bisagras “in situ”.  
 
El espacio que se debería reservar para su ubicación sería: 
 

OPCIÓN A. Sin actividades. 2 m x 2 m. Dejando a su alrededor espacio 
suficiente para pasar. 

 
OPCIÓN B. Con actividades. 4 m x 4 m. Dejando a su alrededor espacio 
suficiente para pasar. 
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Todavía no tenemos datos oficiales de como ha funcionado el préstamo de 
ejemplares de diseño disponibles en el contenedor-biblioteca. Está pendiente el 
informe de los técnicos del servicio. 

Lo que si podemos comentar el éxito de los talleres realizados a alumnado de 
Educación Secundaria Obligatoria de IES de la ciudad de València. El feedback 
recibido ha sido excelente y la biblioteca nos ha emplazado a continuar con estas 
actividades al finalizar el recorrido establecido por el resto de las bibliotecas del 
listado. 

 

3.2 Talleres 
 
En estos momentos los talleres propuestos son tres. 
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Taller 1. Workshop Disseny Obert CapCut 

 

Objetivo: 

El objetivo del taller CapCut es el de utilizar la herramienta de vídeo del móvil 
personal de cada alumno/a de manera eficiente para grabar y editar vídeos.  

Descripción: 

Hoy en día, el móvil se ha convertido en una herramienta que nos permite captar 
fotografías y vídeos con mucha facilidad, pero lo cierto es que se hace de forma 
intuitiva y muchas veces el resultado no es el óptimo. 

El uso de las redes sociales ha elevado, aún más si cabe, la demanda de 
imágenes y vídeos, siendo los más jóvenes los que mayor uso hacen de ellos y 
los que se han convertido en “grandes aficionados” y, muchas veces, en 
“grandes profesionales”. 

En este taller les presentamos una herramienta, la app CapCut con la que podrán 
editar vídeos mejorando algunas técnicas y ofreciéndoles algunos consejos.  

Pero este taller está relacionado con Disseny Obert, y por ello, se presentará el 
proyecto y alguna bibliografía relacionada con los Medios de Audiovisuales, 
materia que se imparte en los grados de la EASD València. La actividad de 
grabación se desarrollará alrededor del contenedor-biblioteca del proyecto, 
siempre con la mirada puesta en el DISEÑO. 

Para esta actividad contamos con bibliografía especializada de diseño, en este 
caso el libro es: 

RÀFOLS, R., COLOMER, A. Diseño audiovisual. Editorial Gustavo Gili. 

Herramientas necesarias: 

Cada alumno/a, antes de empezar el taller, deberá bajar e instalar en su móvil la 
aplicación llamada CapCut con la que se trabajará en la actividad.  

Es importante que este trabajo se prepare en las aulas antes de empezar la 
actividad para que se pueda empezar la misma desde el inicio del taller. 
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Duración prevista: 

Está previsto que la actividad dure aproximadamente 90 minutos de los cuales 
los primeros 30 minutos serán para contar que es la EASD València y lo que se 
imparte en ella y para resumirles brevemente lo que es el proyecto Disseny 
Obert. En los 60 minutos restantes se desarrollará el taller CAPCUT. 

Espacio: 

Para poder explicar el trabajo, deberemos contar con una pantalla de TV con 
conexión bluetooth para poder conectar el móvil de la profesora a la pantalla. 

 

Taller 2. Workshop Disseny Obert-EASD València 
 

 

Objetivo: 

El objetivo del taller Disseny Obert DO - Escola d’Art i Superior de Disseny de 
València EASDV, es el de contar el proyecto de investigación Disseny Obert al 
alumnado, mostrándoles los pormenores del diseño, con planos e imágenes, 
para que conozcan de primera mano lo que es proyectar y construir, en este caso 
un mueble, y generar contenido audiovisual. 

Al mismo tiempo, se les explicará donde pueden desarrollar sus estudios de 
diseño y se les mostrará la EASD València, su web y todos los estudios que se 
imparten.  

Descripción: 

Disseny Obert se plantea como una muestra itinerante de fondos bibliográficos 
seleccionados. El proyecto ha desarrollado y construido el contenedor-biblioteca 
y trabaja en la selección de los ejemplares escogidos.  

La propuesta del contenedor atiende a conceptos tan mediterráneos como el de 
“sentar-se a la fresca”, sentarse en la calle buscando la sombra y la brisa tan 
apreciadas en los calurosos días de verano o, asomarse a la ventana para ver 
“qui va i qui torna”, un pasatiempo que en este caso se asoma al diseño.  

El contenedor, además, quiere hacer un guiño a la cerámica valenciana de hoy 
utilizando un material, el krion, una solid surface del Grupo Porcelanosa que, 
además de ofrecer grandes posibilidades de diseño, permite la incorporación de 
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imágenes y su retroiluminación por la noche haciendo alusión a la luz 
mediterránea. 

Por su parte, el contenido pretende mostrar la riqueza de los fondos bibliográficos 
de la EASD València y de las bibliotecas en las que se ubica y ponerlos en valor. 
La Escuela además de sus fondos particulares, también es la depositaria de los 
fondos del Centre de Documentació IMPIVA Disseny, mítico instituto de nuestra 
comunitat que en su momento apostó por la implementación y la defensa del 
diseño en nuestro tejido empresarial e industrial. Para complementar dicha 
muestra y apoyar a las editoriales dedicadas a las diferentes versiones del 
diseño, se contactará con ellas para gestionar la posibilidad de mostrar 
ejemplares originales y/o acceso a las sinopsis y reseñas de sus publicaciones 
a través de códigos QR.  

Disseny obert podrá servir también como soporte de información y enlace con 
otras muestras ubicadas en distintas localizaciones, a través de códigos QR o 
incluso incorporando carteles o pequeñas muestras de lo que se podría ver en 
ellas. Se entiende como un espacio versátil, donde se puedan hacer 
presentaciones de librerías especializadas que den a conocer sus fondos, 
lecturas comentadas de artículos o reseñas bibliográficas en formato oral, 
escogiendo el artículo o el libro en función de la temática mensual propuesta por 
la WDC València.  

Herramientas necesarias: 

No es necesario que los asistentes lleven ningún material para desarrollar la 
actividad. 

Duración prevista: 

Está previsto que la actividad dure aproximadamente 50 minutos en los cuales 
se explicará que es la EASDV y lo que se imparte en ella, y se resumirá 
brevemente lo que es el proyecto Disseny Obert. 

Espacio: 

Para poder explicar el trabajo, deberemos contar con una pantalla para poder 
proyectar una presentación. 
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Taller 3. Workshop Disseny Obert-AXONOMETRIUM-ILUSTRACIÓN 

 
Objetivo: 

El objetivo del taller Axonometrium-Ilustración es el de mediante un juego, en 
esta caso AXONOMETRIUM creado por el profesor de la EASD València Pablo 
Pérez Monforte, podamos dar algunas pinceladas sobre ilustración para que el 
alumnado mejore la calidad de sus producciones. 

 
Descripción: 

Para esta actividad contamos con bibliografía especializada de diseño, en este 
caso los libros son: 

CHING, D.K., JUROSZEK, S.P. Dibujo y proyecto. Editorial Gustavo Gili. 

ZEEGEN, L. Principios de la ilustración. Editorial Gustavo Gili. 

A continuación, pasamos a describir el juego y las tipologías de edificios sobre 
las que se planteará la actividad de ilustración. 

Axonometrium es un juego de mesa diseñado para estimular la visión en tres 
dimensiones de niños/as y jóvenes jugadores, como también de adultos/as poco 
familiarizados con la representación diédrica de objetos. 

 
 

El diédrico es un sistema presente en el día a día; en cualquier ámbito, en 
cualquier contexto. Erróneamente se relaciona su uso con disciplinas como el 
diseño, la arquitectura o la delineación; sin embargo, son variadas las situaciones 
en las que la vida nos dispondrá a la interpretación este tipo de representaciones. 
Tal vez el manual de un automóvil recién adquirido, puede que en los planos de 
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un piso en alquiler, las instrucciones de una videoconsola de última generación 
o la guía de un museo de arte.  

Así pues, este juego de mesa plantea una serie de ejercicios relacionados con 
la visión espacial para familiarizar a los jugadores/as con vistas tan habituales 
como el alzado, la planta o el perfil. Tomando como punto de partida ejercicios 
clásicos de representación axonométrica y diédrica, en los cuales se pedía pasar 
de un sistema a otro una serie de figuras de mayor o menor dificultad, 
Axonometrium materializa mediante piezas de madera de haya esas figuras para 
fomentar el contacto con las manos y estimular los sentidos restando cierta 
abstracción que es inherente al uso de la planimetría. Recordemos que estos 
sistemas de representación nunca nos muestran vistas ‘reales’, pues el ojo 
humano siempre fuga en su visión. El hecho de proponer la construcción de esas 
piezas propuestas en los ejercicios en un 3D real facilita el conocimiento 
significativo de estos sistemas y estimula el aprendizaje efectivo. 

Herramientas necesarias: 

Para desarrollar esta actividad el alumnado deberá traer material de dibujo, 
cuaderno y lápices de colores. Opcionalmente también se podrán traer 
herramientas digitales, tabletas u ordenadores con programas de dibujo 
instalados. 

Duración prevista: 

Está previsto que la actividad dure aproximadamente 90 minutos de los cuales 
los primeros 30 minutos serán para contar que es la EASD València y lo que se 
imparte en ella y para resumirles brevemente lo que es el proyecto Disseny 
Obert. En los 60 minutos restantes se desarrollará el taller AXONOMETRIUM-
ILUSTRACIÓN. 

Espacio: 

Para poder realizar el taller deberemos contar con un espacio para poder 
sentarse (sillas y mesas), explicar el juego y dibujar. Necesitaremos tener 
posibilidad de contar con TV donde poder conectar el ordenador en el caso de 
utilizar herramientas digitales. 

 
Se adjuntan algunas fotografías realizadas en la Biblioteca del Hospital con 
alumnado del IES Ballester Gozalvo de València el 15 de diciembre de 2022.  
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Alumnos del IES Ballester Gozalvo en la actividad con el profesor de la EASD 
València e ilustrador Pablo Pérez Monforte. 
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3.3 Club lector 
 

 
 

El 27 de octubre de 2022, se presentó en la EASD València el club lector de la 
escuela con la charla de la ilustradora y dibujanta de historietas Laura Pérez. 

 

https://www.lauraperez.net/ 

 

El club lector es una iniciativa que pretende fomentar la lectura de libros a lo largo 
del curso académico. Es una iniciativa llevada a cabo por el profesor e ilustrador 
Pablo Pérez Monforte y el Departamento de Comunicación en relación con el 
proyecto Disseny Obert. 

El objetivo de la experiencia es fomentar y estrechar, entre otras cosas, la 
relación entre profesorado y alumnado al mismo tiempo que se profundiza en la 
lectura de diseño.  

Se plantean tres lecturas, un cómic para empezar, lectura rápida pero profunda 
que plantea temas que fomentan la reflexión. La segunda versará sobre el tema 
de los Diálogos planteado durante el curso escolar. Y para acabar, un título 
general sobre diseño a elegir entre los trabajados en Disseny Obert. Estas 
lecturas se organizarán trimestralmente de forma que sean compatibles con la 
docencia, con una sesión inicial de presentación de la lectura y una segunda 
sesión de mesa redonda. 

https://www.lauraperez.net/
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Fuente: capturas de pantalla de la noticia y post de la primera sesión del Club lector celebrada 
el 14 de diciembre de 2022. 

 

3.4 Internacionalización del proyecto: la Faculdade de Belas-Artes, Universidade 
de Lisboa (FBAUL) y la Escola Superior de Artes e Design, Instituto Politécnico 
de Leiria. 

El proyecto Disseny Obert durante este curso 22-23, y como experiencia piloto, 
va a trabajarse en dos escuelas portuguesas, la Faculdade de Belas-Artes, 
Universidade de Lisboa (FBAUL) https://www.belasartes.ulisboa.pt y la Escola 
Superior de Artes e Design, Instituto Politécnico de Leiria (ESAD.CR) 
https://www.ipleiria.pt/esadcr/, tutorizado por lor profesores Frederico Duarte y 
Carla Cardoso respectivamente. 

Desde la escuela de Lisboa se está trabajando en la elaboración de reseñas en 
portugués de fondos bibliográficos en otras lenguas después de detectar una 
falta de libros de diseño en esta lengua y con grandes dificultades de adquisición, 
muchas veces recuperados de las ediciones brasileñas. Este trabajo se 
incorporará a la web de Disseny Obert, en la que se está trabajando para que el 
contenido tanto escrito como digital pueda estar también en esta lengua de forma 
paralela. Por otro lado, el proyecto crece y se está estudiando la gestión de estos 
contenidos e incluso su mantenimiento, creando un protocolo de uso de esta 
plataforma por las escuelas participantes. 

Del diseño se está encargando la Escola Superior de Artes e Design del Instituto 
Politécnico de Leiria. Allí se está trabajando el concepto del contenedor-
biblioteca adaptándolo a la idiosincrasia del país a partir de la experiencia 
valenciana. Por otro lado, de la construcción del contenedor se encargará el 

https://www.belasartes.ulisboa.pt/
http://esad.cr/
https://www.ipleiria.pt/esadcr/
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Ayuntamiento de Lisboa, quien participará de forma desinteresada 
aprovechando la fecha del evento del Festival de Diseño de Lisboa a primeros 
de mayo de 2023. 

Esta colaboración ha generado convenios Erasmus de intercambio de 
profesorado que viene de Lisboa en febrero y profesorado valenciano que viaja 
a Lisboa y Caldas de Rainha en mayo. Durante esta visita se conocerá al 
alumnado que se está desarrollando el proyecto y sus propuestas, poniendo en 
paralelo, en una mesa redonda, los proyectos valenciano y portugués. Esta 
colaboración se está perfilando gracias a la ayuda del Departamento de 
Internacional de la EASD València y, al mismo tiempo, el convenio de 
colaboración a nivel proyectual, con el Departamento de Organización Industrial 
y Legislación de la EASD València 

 

Fuente: Carla Cardoso. Alumnado de la Escola Superior de Artes e Design de Caldas de Rainha. 
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Fuente: Frederico Duarte. Alumnado de la Faculdade de Belas-Artes, Universidade de Lisboa. 

Fuente: Rosario Ibañez. Alumnado de la EASD València. 
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4. Anexo I. El contenedor-biblioteca 

Por último, comentar el proceso de diseño y construcción del contenedor. 

Sobre el concepto de LIBRO ABIERTO, Disseny Obert es un mueble-contenedor 
con las dimensiones que se adjuntan a continuación y fabricado a partir de un 
bastidor de madera de pino revestido a base de una solid surface que le confiere 
resistencia e impermeabilidad para que pueda resistir su ubicación a la 
intemperie.   

El contenedor, además, cuenta con una pequeña vitrina para exposición de 
trabajos del alumnado de la EASD València y tiene posibilidad de estar 
retroiluminado, ya que el material de revestimiento lo permite. 

Se adjuntan parte de los planos técnicos elaborados por las alunas ya egresadas 
Irene Mansilla LLoria , Mirella Fuentes Ibáñez, Viktoriya Yonkova Petkova, Paula Simó 
Lozano de la especialidad de Diseño de Interiores que han servido de base para la 
fabricación del mismo en un taller de carpintería especializado. 
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