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Resumen. Este trabajo se basa en la experiencia desarrollada durante el curso 2023-2024 a través de un 
Proyecto de Investigación aprobado tras concurrencia competitiva y financiado por la Consejería de 
Desarrollo Educativo y Formación Profesional de la Junta de Andalucía. A lo largo del proyecto, se 
implementaron principios generales, aplicando tecnologías de IA en el proceso de enseñanza-aprendizaje 
de manera controlada y regulada para asegurar un desarrollo y resultados óptimos. La metodología 
científica se aplicó con rigurosidad en todo momento, y se incentivó a los estudiantes a ver la IA como 
herramientas útiles y no como verdades absolutas, fomentando así el pensamiento crítico. La 
incorporación de la IA en la educación y el diseño de interiores promete revolucionar el aprendizaje, 
facilitando tareas complejas como la instalación eléctrica y la iluminación en los Proyectos de Diseño de 
Espacios Interiores. Este avance no solo redefine las prácticas educativas, sino que también enfatiza el 
desarrollo del pensamiento crítico, preparando a los profesionales para los retos contemporáneos. 
Además, plantea importantes preguntas éticas y sociales sobre su implementación y control, redefiniendo 
el rol de la educación en la formación de ciudadanos responsables. La educación, más allá de la simple 
transmisión de conocimientos, se convierte en un proceso integral que forma individuos con habilidades 
técnicas y valores como la libertad y el respeto. La IA tiene el potencial de acelerar el acceso al 
conocimiento y cambiar nuestra comprensión del mundo. Su integración en la educación desafía los 
métodos tradicionales y prepara a las nuevas generaciones para liderar el cambio, resaltando la 
necesidad de una educación continua que promueva la innovación y el pensamiento crítico en una 
sociedad cada vez más conectada y avanzada tecnológicamente. 
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1.- RESUMEN. 
 
Este estudio se basa en la experiencia desarrollada durante el curso 2023-2024 a través de 
un Proyecto de Investigación aprobado tras concurrencia competitiva y financiado por la 
Consejería de Desarrollo Educativo y Formación Profesional de la Junta de Andalucía. A lo 
largo del proyecto, se implementaron principios generales, aplicando tecnologías de IA en 
el proceso de enseñanza-aprendizaje de manera controlada y regulada para asegurar un 
desarrollo y resultados óptimos. La metodología científica se aplicó con rigurosidad en todo 
momento, y se incentivó a los estudiantes a ver la IA como herramientas útiles y no como 
verdades absolutas, fomentando así el pensamiento crítico. 
 
La incorporación de la IA en la educación y el diseño de interiores promete revolucionar el 
aprendizaje, facilitando tareas complejas como la instalación eléctrica y la iluminación en 
los Proyectos de Diseño de Espacios Interiores. Este avance no solo redefine las prácticas 
educativas, sino que también enfatiza el desarrollo del pensamiento crítico, preparando a 
los profesionales para los retos contemporáneos. Además, plantea importantes preguntas 
éticas y sociales sobre su implementación y control, redefiniendo el rol de la educación en 
la formación de ciudadanos responsables. 
 
La educación, más allá de la simple transmisión de conocimientos, se convierte en un 
proceso integral que forma individuos con habilidades técnicas y valores como la libertad y 
el respeto. La IA tiene el potencial de acelerar el acceso al conocimiento y cambiar nuestra 
comprensión del mundo. Su integración en la educación desafía los métodos tradicionales 
y prepara a las nuevas generaciones para liderar el cambio, resaltando la necesidad de una 
educación continua que promueva la innovación y el pensamiento crítico en una sociedad 
cada vez más conectada y avanzada tecnológicamente. 
 
 
 
 
ABSTRACT. 
 
This work is based on the experience developed during the 2023-2024 academic year 
through a Research Project approved after competitive bidding and funded by the Council 
for Educational Development and Vocational Training of the Junta de Andalucía. Throughout 
the project, general principles were implemented, applying AI technologies in the teaching-
learning process in a controlled and regulated manner to ensure optimal development and 
results. Scientific methodology was rigorously applied at all times, and students were 
encouraged to see AI as useful tools and not as absolute truths, thus fostering critical 
thinking. 
 
The incorporation of AI in education and interior design promises to revolutionize learning, 
facilitating complex tasks such as electrical installation and lighting in Interior Space Design 
Projects. This advancement not only redefines educational practices but also emphasizes 
the development of critical thinking, preparing professionals for contemporary challenges. 



Furthermore, it raises important ethical and social questions about its implementation and 
control, redefining the role of education in the training of responsible citizens. 
 
Education, beyond the mere transmission of knowledge, becomes an integral process that 
shapes individuals with technical skills and values such as freedom and respect. AI has the 
potential to accelerate access to knowledge and change our understanding of the world. Its 
integration into education challenges traditional methods and prepares new generations to 
lead change, highlighting the need for continuous education that promotes innovation and 
critical thinking in an increasingly connected and technologically advanced society. 
 
 
 
 
 



2.- INTRODUCCIÓN. 
 
En el contexto actual de la educación y el diseño de espacios interiores, la integración de 
la Inteligencia Artificial (IA) emerge como una herramienta transformadora con el potencial 
de revolucionar el proceso de enseñanza-aprendizaje. Este avance tecnológico no solo 
redefine las prácticas educativas, sino que también promete facilitar la comprensión y la 
resolución de complejas tareas, como la instalación eléctrica y la iluminación en proyectos 
de diseño de interiores. 
 
Desde sus inicios, las escuelas de arte en Andalucía han sido pilares de identidad cultural, 
enfatizando principios metodológicos que fundamentan el aprendizaje significativo: desde 
el desarrollo cognitivo inicial del alumno hasta la consolidación de conocimientos mediante 
el pensamiento crítico y la globalización de aprendizajes. Estos principios han moldeado no 
solo la educación en artes visuales, sino también la preparación de profesionales capaces 
de enfrentar retos contemporáneos. 
 
En el horizonte de la IA, nos encontramos con un paradigma educativo que exige nuevas 
perspectivas y enfoques. Nos preguntamos no solo qué enseñar en un futuro próximo, sino 
cómo preparar a las generaciones venideras para interactuar con esta tecnología disruptiva. 
Es esencial comprender cómo funciona la IA, desde su capacidad para gestionar bases de 
datos y soluciones preestablecidas hasta su potencial para personalizar el aprendizaje y 
mejorar la eficiencia educativa. 
 
La cuestión sobre el impacto social de la IA también se torna crucial. ¿Habrá un único 
sistema de IA que abarque toda la sociedad, o cada individuo tendrá acceso a una versión 
personalizada? ¿Quiénes serán los responsables de alimentar y controlar esta inteligencia 
colectiva? Estas interrogantes no solo plantean desafíos éticos y sociales, sino que también 
redefinen el papel de la educación en la formación de ciudadanos informados y 
responsables. 
 
En este contexto, la educación ya no se limita a la transmisión de conocimientos; se 
convierte en un proceso integral para formar individuos capaces de ordenar ideas, adiestrar 
habilidades técnicas, y cultivar valores de libertad, autonomía y respeto hacia los demás. 
La IA, entonces, se presenta como un catalizador para acelerar el acceso al conocimiento 
y transformar la forma en que comprendemos y mejoramos nuestro mundo. 
 
En última instancia, la integración de la IA en el ámbito educativo nos desafía a redefinir los 
métodos tradicionales y a preparar a las nuevas generaciones no solo para adaptarse al 
cambio, sino para liderarlo. Este trabajo explora cómo la inteligencia artificial puede 
optimizar el aprendizaje en el diseño de interiores, subrayando la necesidad de una 
educación continua que fomente la innovación, el pensamiento crítico y el respeto mutuo 
en una sociedad cada vez más conectada y tecnológicamente avanzada. 
 
 



3.- ANTECEDENTES. 
 
Este trabajo de investigación surge de los numerosos encuentros, debates y reuniones 
entre los miembros del proyecto de investigación sobre los diversos aspectos que engloban 
nuestra profesión como docentes. En estos debates tan gratificantes como enriquecedores, 
se manifiesta el interés continuo por mejorar nuestra labor de enseñanza, así como la 
búsqueda de las mejores estrategias para el aprendizaje del estudiantado. De estas 
conversaciones, surgió la inquietud por explorar las tecnologías y aplicaciones basadas en 
Inteligencia Artificial (IA), especialmente después de recibir información a mediados de 
2022 sobre estos avances. Pensamos que la incorporación de tecnologías y aplicaciones 
basadas en Inteligencia Artificial (IA) puede ser una herramienta valiosa para nosotros como 
docentes en la búsqueda de innovación y mejora continua en las enseñanzas que 
impartimos. 
 
Los docentes participantes en este proyecto llevamos tiempo buscando recursos 
complementarios para ponerlos a disposición del estudiantado. Consideramos que esta es 
una gran oportunidad para sumergirse en este tipo de tecnologías, ya que presentan un 
gran potencial para generar nuevos escenarios futuros y transformaciones en los sistemas 
productivos. Por ello, asimismo, vemos la necesidad de asegurar la adaptación y 
preparación de los estudiantes para estas futuras situaciones. 
 
Desde hace un tiempo, venimos observando que existen ciertas dificultades en el proceso 
de desarrollo del estudiantado durante las fases de búsqueda e identificación de la 
información necesaria para generar sus proyectos. Asimismo, muestran dificultades e 
inseguridades sobre el correcto desempeño a la hora de ejecutar sus proyectos. 
 
La observación del trabajo del alumnado ha evidenciado la necesidad de fortalecer sus 
competencias, sus conocimientos y habilidades en la búsqueda, evaluación y uso efectivo 
de la información. El reforzamiento de estas competencias puede potenciar la capacidad 
de respuesta ante las exigencias específicas y abordar con éxito los requerimientos de 
proyectos específicos. Al tiempo, destaca cómo este enfoque puede contribuir a disminuir 
los sentimientos negativos durante el proceso y mejorar su bienestar emocional. 
Fortaleciendo con todo ello, su convicción y su autopercepción de competencia y capacidad 
como futuros profesionales. 
 
En la Comunidad Autónoma de Andalucía, las enseñanzas de diseño de espacios interiores 
se imparten como Enseñanzas de Régimen Especial en las Escuelas de Arte. Se dividen 
en dos niveles diferenciados y complementarios, las Enseñanzas de Artes Plásticas y 
Diseño, que se estructuran en Ciclos Formativos de Grado Superior, y las Enseñanzas 
Artísticas Superiores de Diseño de Interiores, que conducen a la obtención del Título de 
Grado en Enseñanzas Artísticas Superiores en Diseño, equiparable a estudios de Grados 
universitarios. 
 
Las Enseñanzas de Artes Plásticas y Diseño se organizan en ciclos formativos que van 
desde los conceptos fundamentales hasta las técnicas avanzadas de diseño de interiores. 



Estos ciclos ofrecen a los estudiantes una formación completa que abarca la historia del 
diseño, la teoría del color, la iluminación, la ergonomía, la representación gráfica y la 
materialidad, entre otros temas. Los programas educativos están diseñados para promover 
la creatividad, la innovación y el desarrollo de habilidades técnicas y artísticas en el campo 
del diseño de interiores, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafíos y 
demandas del mercado laboral actual. 
 
 
Las Enseñanzas Artísticas Superiores de Diseño se enfocan en aspectos más 
especializados del diseño interior, como son la conceptualización de proyectos, la gestión 
del diseño, la sostenibilidad, la tecnología aplicada al diseño y la investigación en diseño. 
Estos programas están diseñados para preparar a los estudiantes para destacar 
profesionalmente y avanzar significativamente en el diseño de interiores tanto a nivel 
nacional como internacional. 
 
Las enseñanzas de Artes Aplicadas atesoran una rica trayectoria en el ámbito educativo, 
enlazando con las raíces más profundas de nuestra herencia cultural. Su veloz desarrollo 
en la era moderna no solo ha respondido a la cambiante naturaleza de las tendencias 
artísticas, sino también a las mejoras tecnológicas aplicadas a la industria, impulsando la 
innovación en productos y satisfaciendo las aspiraciones de una sociedad en constante 
evolución. En este sentido, el fomento de la dimensión estética del ser humano a través de 
las Artes Aplicadas se convierte en un elemento crucial para el desarrollo de valores como 
la identidad, la expresión personal y la comunicación social. Es a través de estas disciplinas 
que se cultiva la apreciación por la belleza, la creatividad y la capacidad de expresión 
individual, pilares fundamentales para el crecimiento personal y colectivo. 
 
Las enseñanzas de Artes Plásticas y Diseño abarcan un doble propósito. Por un lado, la 
transmisión de conocimientos empíricos asegura la preservación de prácticas artísticas 
fundamentales, tanto en la composición y enriquecimiento del Patrimonio Histórico del 
Estado, como en las labores de apoyo a su conservación y restauración. Por otro lado, 
fomentan la innovación y el diseño en las artes y las industrias culturales, promoviendo la 
reflexión estética y proporcionando una sólida formación en los oficios artísticos (Real 
Decreto 1464/1995). 
 
Por tanto, tienen un valor añadido en la formación práctica especializada, que no sólo 
responde al sector productivo, sino que también contribuye a la preservación y renovación 
de las manifestaciones artísticas como medio de expresión y producción cultural, así como 
lenguaje creativo universal imprescindible para el enriquecimiento y preservación del 
patrimonio artístico y cultural (Decreto 182/1997). 
 
Los sistemas educativos se enfrentan a desafíos sin precedentes debido al cambio continuo 
de la sociedad, impulsado por la cuarta revolución industrial y la globalización. La 
creatividad, la sensibilidad estética y la conciencia cultural son necesarias para responder 
a estos cambios y afrontar los desafíos del futuro. Las enseñanzas artísticas se presentan 
como un sistema específico de formación artística de calidad que busca responder a las 



demandas sociales, culturales y económicas, garantizando la formación de futuros 
profesionales de las artes y las industrias creativas. Estas enseñanzas buscan fomentar la 
creatividad, la innovación y la investigación en el campo de las artes, contribuyendo al 
crecimiento económico y al desarrollo de sectores tecnológicos que dependen de las 
industrias creativas (Ley 1/2024). 
 
Por otra parte, el diseño de interiores persigue crear espacios habitables. Exige un 
pensamiento lógico fundamentado en el conocimiento obtenido mediante la experiencia y 
el estudio. Esta labor se encuentra en la intersección entre el arte, la arquitectura, el 
mobiliario y la construcción, considerando el diseño de interiores como una disciplina 
flexible y en constante evolución, propia de un profesional que comprende las posibilidades 
de transformar un espacio. El diseño de interiores busca ofrecer soluciones a las 
necesidades físicas y emocionales del usuario, tomando en cuenta la cultura, historia, 
gustos y estilo del momento, así como los recuerdos y emociones asociados. Por ello, es 
fundamental la integración de la opinión y gustos del usuario añadiendo valor a la solución 
obtenida ajustándose a los requerimientos, emociones y necesidades del usuario final 
(Vukelić y Rister, 2024). 
 
El diseño de interiores es un proceso complejo, detallado, creativo y técnico que implica 
transformar un espacio interior habitable para que sea funcional, estéticamente agradable, 
atractivo, y que satisfaga los requerimientos anteriormente descritos. Este desarrollo se 
consigue a partir de una metodología que organice todo el proceso de forma sistemática, 
buscando integrar ordenadamente todos los factores que intervienen en el proceso 
considerando tanto aspectos técnicos como conceptuales con la finalidad de asegurar que 
el resultado final cumpla con las expectativas. 
 
 
El mencionado proceso estructurado contempla una serie de fases ordenadas que resultan 
clave para el éxito del proyecto, permitiendo de esta forma, una planificación adecuada y 
un seguimiento del mismo. Comienza con una fase de investigación, recopilación de 
información, análisis de la información y del espacio, definición de necesidades, seguida 
por la fase conceptual, desarrollo del diseño, ejecución del proyecto y evaluación del diseño 
final (Marín Vélez, 2014). 
 
La fase de investigación consiste en la recopilación de la información sobre las preferencias 
del cliente, el uso previsto del espacio, el estilo y cualquier otro factor relevante. Esta fase 
incluye la realización de reuniones, encuestas, entrevistas, realización de una guía de 
requisitos y objetivos (realización de brief) y visitas al sitio para evaluar las condiciones 
existentes. Se busca comprender sus necesidades, preferencias y expectativas. Establecer 
una comunicación clara y discutir el propósito del espacio, el estilo deseado y las funciones 
requeridas. Se exploran ejemplos de estilos, materiales y colores para identificar gustos y 
preferencias. Se define el presupuesto disponible y se identifican restricciones como plazos, 
normativas y regulaciones locales. Se detallan las necesidades funcionales de cada área 
considerando el número de ocupantes y el flujo de comunicación y tráfico. 
 



Se recopila documentación relevante del espacio actual, como planos y fotografías, para 
proporcionar una base sólida para el desarrollo del diseño. Como resultado de esta reunión, 
se elabora un brief del proyecto (guía de requisitos y objetivos) que resume todos los 
aspectos discutidos, incluyendo el propósito del espacio, el estilo deseado, el presupuesto, 
las restricciones y los requisitos funcionales. Este brief del proyecto sirve como guía para 
todas las etapas del diseño, asegurando que todos los participantes comprendan las 
expectativas del cliente. Esto establece una base sólida para desarrollar un diseño de 
interiores que satisfaga plenamente las necesidades del cliente y sea consistente con su 
visión y objetivos. 
 
Una vez que se ha recopilado toda la información necesaria, el siguiente paso es la fase 
conceptual en la que se elaboran ideas y se desarrollan conceptos de diseño. La 
conceptualización y desarrollo de ideas es una fase crítica en el proceso de diseño de 
interior. Es una fase que requiere de una gran dosis de creatividad y pensamiento innovador 
para ofrecer propuestas que sean sorprendentes y originales. Esta fase es crucial del 
diseño de interiores, el diseñador se sumerge en un proceso creativo en el que busca 
generar ideas creativas y originales que se adapten y respondan perfectamente a las 
condiciones, requerimientos, limitaciones, necesidades, expectativas, gustos y 
presupuesto. Todos ellos, requerimientos determinados en la fase anterior. Para lograr este 
objetivo se llevan a cabo una variedad de actividades, que permiten explorar y capturar 
visualmente diversas posibilidades como pueden ser la recopilación de información sobre 
las tendencias actuales en diseño de interiores, buscando inspiración en diferentes fuentes 
especializadas, y por otro lado, la realización de bocetos preliminares, tableros de 
inspiración (Mood Boards), selección de paletas de colores, materiales, estilos y 
representaciones visuales que ayuden a visualizar el diseño propuesto. 
 
Después que se ha establecido el concepto de diseño, se procede a la fase de desarrollo 
en la que se elaboran planos, especificaciones y materiales necesarios para la ejecución 
del proyecto. La etapa de Desarrollo del Diseño y Documentación tiene como objetivo 
preparar toda la documentación técnica necesaria para la implementación del diseño. Esto 
implica la producción de dibujos técnicos detallados, especificaciones de materiales, listas 
de mobiliario y acabados, y la elaboración de presupuestos detallados que respalden la 
viabilidad económica del proyecto. El resultado esperado de esta etapa son documentos 
técnicos completos listos para ser utilizados en la fase de ejecución. 
 
Esta fase es crucial para garantizar que la visión creativa se traduzca con precisión en la 
realidad, asegurando la coherencia y la viabilidad del proyecto. La documentación técnica 
debe ser detallada, clara, precisa y completa, y debe estar elaborada de acuerdo a las 
normas y estándares de la Edificación. Esto permitirá a los contratistas y ejecutores del 
proyecto comprender a la perfección el diseño y llevarlo a cabo de manera precisa y 
eficiente. 
 
Estos documentos técnicos son esenciales para garantizar que la implementación del 
diseño se realice de manera efectiva y eficiente. Asimismo, son necesarios para que la fase 
de ejecución se realice de manera fluida y conforme al diseño planificado. Una 



documentación completa y detallada permitirá a todas las partes involucradas, trabajar de 
manera conjunta y eficiente para lograr un resultado final satisfactorio con precisión y 
calidad, garantizando que el producto final construido cumpla con las expectativas del 
cliente y los estándares profesionales del diseño de interiores. 
 
En este contexto y en base a lo mencionado anteriormente, en el ámbito de las Enseñanzas 
Artísticas de Diseño de Interiores se involucra la creación de proyectos con un enfoque 
tanto artístico como profesional. Se llevan a cabo proyectos artístico-técnicos de diseño de 
interiores que requieren ser proyectados, planeados, gestionados y ejecutados para su 
materialización. Estos proyectos están sujetos a un conjunto normativo que debe ser 
cumplido, con el fin de garantizar que los espacios creados cumplan con requisitos mínimos 
de seguridad y habitabilidad, protegiendo así la salud y la integridad física de sus 
ocupantes. Por consiguiente, el estudiantado debe de estar preparados para estudiar y 
analizar los aspectos técnicos, estéticos, culturales y de mercado relacionados con el 
proyecto que será llevado a cabo y concretado en la realidad. 
 
Por todo ello, el alumnado deberá estar capacitado para el estudio y análisis de los 
referentes técnicos, estéticos, culturales y de mercado, en relación con el proyecto que 
debe ser ejecutado y materializado en la realidad. Esto implica un conocimiento profundo 
de las normativas vigentes, así como de las tendencias actuales en diseño y las 
necesidades específicas del mercado. Además, el alumnado deberá desarrollar habilidades 
en la gestión de proyectos, incluyendo la planificación, el presupuesto y la coordinación de 
equipos. 
 
En resumen, la formación en Enseñanzas Artísticas de Diseño de Interiores no solo se 
centra en la creatividad y la innovación, sino también en la adquisición de competencias 
técnicas y profesionales que permitan al alumnado llevar a cabo proyectos integrales, 
seguros y funcionales, adaptados a las necesidades del entorno y del mercado actual. 
 
En este sentido, la presente investigación se centrará en las situaciones de enseñanza y 
aprendizaje que se nos presentan durante la realización de los proyectos específicos sobre 
iluminación y electricidad que el alumnado trabaja en la Asignatura de Instalaciones 2 
Electrotecnia y Protección. Asignatura que se desarrolla en 2º curso del Título de Grado en 
Enseñanzas Artísticas Superiores en Diseño de Interiores perteneciente a las Enseñanzas 
Artísticas Superiores de Diseño 
 
Por otra parte, como se relataba al inicio, los docentes participantes en este proyecto 
advirtieron las inquietudes y oportunidades que la IA presentaba como una poderosa 
herramienta para la exploración de nuevas tecnologías. La inteligencia artificial se percibe 
no solo como una tendencia emergente, sino como una tecnología transformadora. Como 
aproximación preliminar, podemos describir la inteligencia artificial (IA) de forma muy 
general como una tecnología emergente con potencial para transformar la sociedad actual 
y futura. Es un campo de la informática que se centra en el desarrollo de sistemas capaces 
de realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana. Utiliza modelos 
matemáticos para procesar datos, identificar patrones y tomar decisiones. Sus aplicaciones 



son diversas y numerosas, pero también plantea importantes desafíos éticos y sociales 
(Breve introducción a la Inteligencia artificial. 2023). 
 
En este sentido, estamos muy cerca de una era llena de nuevas exigencias, donde la 
inteligencia artificial (IA) será protagonista en todos los aspectos de nuestra sociedad. El 
sistema educativo debe ser capaz de dar respuesta y preparar a nuestros jóvenes para 
posibles nuevos escenarios académicos, profesionales y sociales. Por todo ello, el 
profesorado debe mejorar sus habilidades y utilizar la inteligencia artificial como tecnología 
para mejorar y facilitar el aprendizaje de los estudiantes ante los previsibles cambios 
tecnológicos. En este sentido, en su Conferencia Internacional sobre Inteligencia Artificial 
de mayo de 2019 en Beijing, la UNESCO propone la integración sistemática de la 
inteligencia artificial en la educación para alcanzar el objetivo de desarrollo sostenible ODS 
4 Educación. Esto enfatiza la creación de programas de capacitación apropiados que 
fortalezcan la preparación de los docentes para utilizar tecnologías de inteligencia artificial 
en sus tareas de enseñanza. 
 
La inteligencia artificial (IA) es un campo de la informática que se enfoca en desarrollar 
sistemas capaces de realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana. 
Utiliza algoritmos y modelos matemáticos para procesar datos, identificar patrones y tomar 
decisiones. Sus aplicaciones son diversas, desde el reconocimiento de patrones hasta la 
conducción autónoma, pero también plantea desafíos éticos y sociales importantes, como 
el impacto en el empleo y la privacidad de los datos. La IA se basa en técnicas como el 
aprendizaje automático, el procesamiento del lenguaje natural, la visión por computadora y 
la robótica para simular la cognición y el comportamiento humano. Existen diferentes tipos 
de IA, como la IA basada en reglas, el aprendizaje automático y el aprendizaje profundo, 
que permiten a las máquinas aprender y mejorar su rendimiento a partir de datos. El 
aprendizaje automático es el proceso por el cual una máquina aprende y mejora su 
rendimiento a partir de la exposición a datos, mientras que el aprendizaje profundo utiliza 
redes neuronales artificiales para procesar y analizar grandes cantidades de datos. Estas 
técnicas permiten a las máquinas aprender de sus errores y mejorar su rendimiento con el 
tiempo. 
 
La IA tiene el potencial de revolucionar industrias y transformar la sociedad. Se está 
aplicando en áreas como servicios de atención al cliente, diagnóstico médico, vehículos 
autónomos y más. Sin embargo, también existen preocupaciones sobre los posibles riesgos 
de la IA, como su uso destructivo o la desinformación. Además, la IA plantea desafíos éticos 
y sociales importantes, como el impacto en el empleo, la privacidad de los datos y la equidad 
en el acceso a las tecnologías. Es importante que se desarrollen políticas y regulaciones 
que garanticen el uso responsable y ético de la IA (Montoya, 2023). 
 
 
 
 



4.- HIPÓTESIS Y OBJETIVOS. 
 
Una vez que se ha establecido el marco contextual para esta investigación, como se ha 
detallado en el marco teórico descrito anteriormente en el apartado de Antecedentes, es 
crucial destacar que el presente estudio se basa en una observación exhaustiva y 
sistemática del trabajo del alumnado. Esta observación no se ha limitado a una visión 
superficial, sino que ha involucrado un análisis detallado de las dinámicas del aprendizaje, 
las interacciones pedagógicas y los resultados académicos. Con este propósito, 
utilizaremos las oportunidades de aprendizaje presentadas a través de la resolución de 
proyectos de instalaciones eléctricas e iluminación, los cuales se abordan como ejercicios 
prácticos en el contexto de la asignatura Instalaciones 2 Electrotecnia y Protección, 
correspondiente al segundo curso del Grado en Enseñanzas Superiores en Diseño de 
Interiores impartido en la Escuela de Arte y Superior de Diseño de Sevilla. 
 
A través de una observación exhaustiva y sistemática del trabajo del alumnado, hemos 
podido identificar patrones y tendencias significativas en el proceso de aprendizaje. 
Nuestros hallazgos indican que los estudiantes enfrentan ciertas dificultades en las fases 
iniciales de búsqueda e identificación de la información necesaria para generar sus 
proyectos específicos de electricidad e iluminación, lo que puede afectar a su capacidad 
para desarrollar proyectos de diseño de interiores. Además, nuestros datos sugieren que 
los estudiantes experimentan inseguridades y dificultades al ejecutar sus proyectos, lo que 
puede influir en su confianza y capacidad para completar tareas complejas. 
 
El fortalecimiento de estas competencias puede ser clave para que el estudiantado 
desarrolle una capacidad de respuesta efectiva ante las exigencias específicas en las 
tareas de diseño, dimensionado, representación e implantación de las instalaciones 
eléctricas y de iluminación. Además, nuestro enfoque puede contribuir significativamente a 
reducir los sentimientos negativos y mejorar el bienestar emocional del estudiantado 
durante el proceso de aprendizaje. Al mismo tiempo, este enfoque puede fortalecer la 
confianza y la percepción de competencia y capacidad en el alumnado, lo que es 
fundamental para su éxito como futuros profesionales. 
 
Asimismo, consideramos que la integración de tecnologías y aplicaciones basadas en 
Inteligencia Artificial (IA) puede ser una herramienta valiosa para nosotros como docentes 
en la búsqueda de innovación y mejora continua en las enseñanzas que impartimos. La IA 
ofrece un gran potencial para optimizar y personalizar el proceso de enseñanza-
aprendizaje, adaptándose a las necesidades y estilos individuales de cada estudiante, lo 
que puede mejorar significativamente la calidad de la educación. La IA puede ser una 
herramienta efectiva para innovar y mejorar la calidad de la enseñanza, permitiendo a los 
docentes optimizar el proceso de enseñanza-aprendizaje y brindar una educación de 
excelencia a nuestro estudiantado. Al incorporar estas tecnologías de manera responsable 
y ética, podemos garantizar que la IA sea utilizada para complementar y mejorar la labor 
docente, y no para reemplazarla. 
 



En el contexto de esta investigación, se identifica como variable independiente la 
implementación de las tecnologías de Inteligencia Artificial (IA), que se presume tenga un 
impacto significativo y positivo en la variable dependiente, que se centra en las mejoras 
esperadas en el desarrollo del proceso Enseñanza-Aprendizaje. 
 
Hipótesis: 
 
La integración efectiva de las tecnologías de Inteligencia Artificial (IA) en el proceso de 
Enseñanza-Aprendizaje puede mejorar significativamente la eficiencia y la efectividad del 
aprendizaje, fomentando una mayor interacción y participación del alumnado, y 
aumentando la calidad de la educación. 
 
Objetivo General: 
 
Desarrollar y evaluar la efectividad de la integración de tecnologías de Inteligencia Artificial 
(IA) en el proceso Enseñanza-Aprendizaje para mejorar la resolución de proyectos 
específicos de electricidad e iluminación en proyectos de diseño de espacios interiores, 
aumentando la eficiencia, la efectividad y la calidad del aprendizaje. 
 
Objetivos Específicos: 
 
1. Fortalecer las habilidades del estudiantado en la identificación y adquisición de 
información relevante. 
 
2. Optimizar el aprendizaje del alumnado en la ejecución y resolución de proyectos 
específicos relacionados con electricidad e iluminación en el diseño de espacios interiores. 
 
3. Promover el bienestar emocional, la autoconfianza y la percepción de competencia entre 
el alumnado. 
 
4. Estimular las capacidades de autoaprendizaje del alumnado, preparándolos para futuros 
aprendizajes y nuevos desafíos profesionales. 
 
5. Ampliar los conocimientos y competencias del profesorado en la aplicación de 
tecnologías de inteligencia artificial. 
 
6. Empoderar a los docentes en su práctica profesional, fomentando la búsqueda de 
innovación y la mejora continua en la enseñanza que imparten. 
 
7. Difundir las experiencias desarrolladas y los resultados obtenidos mediante la publicación 
de artículos en revistas de interés educativo. 
 
 
 



5.- METODOLOGÍA. 
 
En esta sección del estudio, se detalla el diseño metodológico seleccionado, la planificación 
temporal, el contexto y la muestra utilizada. La presente investigación se llevó a cabo 
durante el curso académico 2023-24 en la Asignatura de Instalaciones-2. Electrotecnia y 
Protección, del Grado en Enseñanzas Superiores en Diseño de Interiores, impartida en la 
Escuela de Arte de Sevilla durante el segundo cuatrimestre, de febrero a junio de 2024. 
 
La asignatura "Instalaciones-2. Electrotecnia y Protección" forma parte del plan de estudios 
del Grado en Enseñanzas Superiores en Diseño de Interiores, cuyo objetivo es que los 
estudiantes adquieran los conocimientos y competencias necesarios para el diseño y la 
implementación de sistemas eléctricos e iluminación en proyectos de interiorismo. 
 
Los estudiantes enfrentaron el reto de aplicar los conocimientos previamente adquiridos en 
la resolución de un proyecto técnico de instalaciones eléctricas y de iluminación. Este 
proyecto sirvió como elemento clave para evaluar y analizar las potencialidades y 
dificultades en la aplicación de tecnologías de inteligencia artificial, utilizando instrumentos 
y procesos cuidadosamente seleccionados para la recolección de datos, en consonancia 
con los objetivos e hipótesis establecidos. 
 
 
 
5.1. Diseño. 
 
Se opta por un paradigma principalmente hermenéutico para la investigación, basado en la 
necesidad de comprender los procesos de enseñanza y aprendizaje determinados en una 
realidad dinámica y diversa. Un enfoque hermenéutico nos permite comprender la dinámica 
de la práctica y desarrollar estrategias que aborden las necesidades de profesores y 
estudiantes. Se espera que los resultados tengan un impacto positivo en la calidad de la 
educación y contribuyan a la formación integral de los estudiantes. 
 
En relación a la metodología de trabajo seleccionada, se ha optado por una metodología 
mixta que consideramos la más adecuada para nuestra investigación, ya que proporciona 
una visión integral y flexible de las experiencias que se presenten (holística). 
 
En este sentido, se emplea para el análisis riguroso y exhaustivo de los datos recogidos un 
cuestionario ad hoc de elaboración propia. Se procede a una evaluación detallada tanto de 
enfoque cuantitativo, con cuestiones cerradas, complementadas con enfoque cualitativo, 
con cuestiones mixtas y abiertas.  
Esto permite extraer conclusiones sólidas y fundamentadas que contribuyan a una 
comprensión profunda del fenómeno estudiado. Además, se realiza un debate entre los 
profesores con el fin de profundizar en aspectos clave y obtener una visión más detallada 
de las experiencias y percepciones de los implicados. 
 



El uso de esta metodología mixta permitirá captar no solo la amplitud de las respuestas a 
nivel numérico, sino también la profundidad y el contexto detrás de esas respuestas. Al 
integrar los datos cuantitativos y cualitativos, se pretende obtener una comprensión más 
completa y matizada del fenómeno educativo en estudio. Los cuestionarios cerrados 
facilitarán la recopilación de datos estructurados y comparables, mientras que las encuestas 
con preguntas abiertas ofrecerán comprensiones profundas, percepciones o 
entendimientos significativos (insights) más ricos y detallados sobre las percepciones, 
experiencias y sugerencias de los participantes. 
 
En el contexto de la investigación, los "insights" se obtienen a través del análisis detallado 
de los datos, proporcionando una visión más profunda y valiosa que va más allá de la mera 
observación superficial. Estos insights pueden revelar patrones, tendencias, 
comportamientos o actitudes que no son evidentes a simple vista y que son cruciales para 
comprender completamente el fenómeno estudiado. Por ejemplo, en una investigación 
educativa, los insights pueden incluir percepciones sobre cómo los estudiantes aprenden 
mejor, las dificultades que enfrentan en ciertos temas o las formas en que las tecnologías 
educativas impactan en su aprendizaje. 
 
La combinación de estos métodos garantizará que se aborden tanto los aspectos medibles 
del proceso educativo como las subjetividades y particularidades de los individuos 
implicados. Este enfoque permitirá identificar patrones generales y, al mismo tiempo, 
comprender las excepciones y variaciones dentro de esos patrones. Al adoptar una 
perspectiva hermenéutica y una metodología mixta, se espera que los hallazgos de la 
investigación no solo arrojen luz sobre las dinámicas actuales del proceso de enseñanza-
aprendizaje, sino que también proporcionen una base sólida para la implementación de 
mejoras pedagógicas. 
 
 
5.2. Contexto y Participantes 
 
Esta investigación se desarrolla en la Escuela de Arte y Superior de Diseño ubicada dentro 
del casco antiguo de la ciudad de Sevilla. Como se ha mencionado anteriormente la 
investigación se lleva a cabo durante el segundo cuatrimestre en 2º curso del Grado en 
Enseñanzas Superiores en Diseño de Interiores. Este Grado está compuesto por cuatro 
cursos de duración anual divididos en dos cuatrimestres cada uno. 
 
El estudiantado que lo cursa, la mayoría proceden de la misma ciudad y su provincia, 
aunque existe alumnado que procede de otras provincias de Andalucía y Extremadura. Las 
características del alumnado matriculado son generalmente en su mayoría mujeres, con 
unas edades en torno a los 22-25 años. Presentan una competencia digital media-alta y un 
conocimiento técnico moderado. El profesorado, pertenece a la Especialidad de Materiales 
y Tecnología, está compuesto principalmente por arquitectos e ingenieros de edificación, 
en su mayoría con alrededor de 54 años y formación en universidades andaluzas. 
 
 



5.3. Procedimiento 
 
En la primera fase de la investigación, se llevó a cabo una exhaustiva revisión teórica que 
ha sido determinante para delimitar la extensión y estructurar el marco teórico del estudio. 
Esta fase ha supuesto una profundización e inmersión teórica del profesorado, resultando 
esencial para las actuaciones siguientes, como la elección de las aplicaciones de 
Inteligencia Artificial (IA) más idóneas, así como, para la confección y validación del 
cuestionario para la recogida de datos del alumnado. Este cuestionario, meticulosamente 
desarrollado a partir del conocimiento adquirido, garantiza la precisión y relevancia de los 
datos recogidos, proporcionando una base sólida para el análisis posterior. Además, la 
revisión teórica ha permitido identificar las teorías y conceptos relevantes que se relacionan 
directamente con el problema de investigación y desarrollar un esquema para presentarlos 
de manera clara y coherente. Proporciona un contexto y una base para entender los 
resultados de la investigación y la relación con el campo de estudio. La fase inicial de 
revisión teórica estableció los cimientos metodológicos necesarios para la validez y 
fiabilidad de la investigación, asegurando que las siguientes fases del estudio se realicen 
sobre una base rigurosa y bien fundamentada. 
 
Durante la primera fase de la implementación de las tecnologías de inteligencia artificial 
(IA), se han tomado decisiones y se han establecido criterios para determinar el grado de 
integración de estas tecnologías. Para evitar posibles brusquedades y dificultades de 
asimilación por parte del alumnado, se optó por una inmersión lenta y gradual en la 
implementación de las aplicaciones IA. 
 
Se crearon dos grupos de IA: uno para facilitar la búsqueda efectiva de la información 
necesaria y otro para la comprobación técnica del desempeño del alumnado en el 
dimensionado de las líneas y circuitos eléctricos, un aspecto tradicionalmente complejo y 
desafiador. Al mismo tiempo, se impartían enseñanzas teóricas y prácticas necesarias para 
que el alumnado fuera capaz de desarrollar el proyecto específico de instalaciones 
eléctricas y de iluminación. 
 
Una vez que el alumnado había realizado la búsqueda de información y había ejecutado la 
mayor parte del proyecto de forma tradicional, se le introdujo inicialmente en las 
aplicaciones de IA. Primero se le explicó el funcionamiento y las características de las 
aplicaciones gratuitas Gemini y Perplexity para la búsqueda efectiva de la información 
necesaria. 
 
Luego, se le enseñó a utilizar la aplicación ChatGPT para realizar el dimensionado de los 
circuitos eléctricos de manera más eficiente y precisa. Finalmente, se instruyó al alumnado 
en la conversión de los datos obtenidos en un diagrama gráfico utilizando la aplicación 
gratuita Draw.io. Esta estrategia permitió una transición gradual y efectiva de las 
tecnologías tradicionales a las aplicaciones de IA, asegurando una integración suave y 
productiva en el proceso educativo y mejorando significativamente la comprensión y el 
dominio del material por parte del alumnado. 
 



Además, el alumnado ha tenido la oportunidad de contrastar los resultados obtenidos 
manualmente con los proporcionados por la IA, lo cual consideramos esencial para 
fomentar el pensamiento crítico. La elección de un diagrama gráfico como aproximación al 
diagrama o esquema eléctrico (esquema unifilar) requerido en el proyecto busca enfatizar 
que las IA deben ser herramientas de apoyo al conocimiento, y no sustitutos del trabajo 
personal del alumnado. 
 
Este enfoque promueve una comprensión más profunda y reflexiva del material, 
permitiendo a los estudiantes verificar la precisión de sus cálculos y desarrollando 
habilidades críticas que son cruciales en su formación profesional. Al integrar de manera 
equilibrada la tecnología con el aprendizaje tradicional, se refuerza la idea de que la 
competencia técnica y el pensamiento independiente son fundamentales, preparando a los 
estudiantes para enfrentar desafíos complejos en el ámbito de la ingeniería eléctrica. 
 
Llegados a este punto de la investigación, decidimos que era el momento de realizar la 
toma de datos mediante el cuestionario diseñado ad hoc para obtener información de todas 
las sensaciones y percepciones del alumnado. Antes de esto, se había diseñado y discutido 
el cuestionario en colaboración con el grupo de profesores que participan en el proyecto, 
considerando la estructura y tipo de preguntas necesarias con el objetivo de garantizar la 
relevancia para responder a los objetivos e hipótesis de la investigación. Todo este proceso 
queda fundamentado en la observación y revisión teórica inicial. El cuestionario se revisó, 
se validó y se compartió con el grupo para asegurarse de que la recolección de datos esté 
alineada con los objetivos de la investigación. 
 
Luego, se realizó una prueba piloto con el estudiantado del 3º curso de las mismas 
enseñanzas, permitiendo realizar las últimas correcciones necesarias. Además, se llevó a 
cabo una actividad formativa dirigida a mejorar las competencias del profesorado sobre IA, 
aprovechando para realizar un debate reflexivo sobre el tema y sirviendo como fuente 
adicional de datos. Estos dos momentos diferenciados permitieron a estudiantes y 
profesores compartir ideas y perspectivas, enriqueciendo la comprensión colectiva y 
fomentando un ambiente de aprendizaje crítico y colaborativo. 
 
 
 
  



 
5.4. Instrumentos 
 
Para obtener información relevante a la investigación, se emplearon dos mecanismos 
distintos: uno orientado a recolectar datos del estudiantado y otro a recopilar información 
del profesorado. La recolección de datos del alumnado se llevó a cabo mediante un 
cuestionario ad hoc, diseñado específicamente para este estudio y validado por el 
profesorado involucrado en el proyecto. Este cuestionario, fundamentado en la observación 
y una revisión teórica inicial, se estructura en tres partes principales. 
 
La primera parte se centra en recabar información sobre la experiencia del alumnado en 
temas de electricidad; la segunda, en su experiencia relacionada con la iluminación; y la 
tercera, en el uso de tecnologías de inteligencia artificial en proyectos específicos de 
instalaciones de electricidad e iluminación. El cuestionario consta de 21 preguntas, de las 
cuales 15 son de tipo cerrado con una escala Likert de 0 a 5, 2 cuestiones son de tipo mixto 
y 4 son de carácter abierto. 
 
Este diseño permite una recopilación exhaustiva y detallada de las percepciones y 
experiencias del alumnado en los temas investigados, facilitando así un análisis riguroso y 
completo de los datos obtenidos. 
 
Paralelamente, la recopilación de información del profesorado se realiza a través de la 
creación y desarrollo de una actividad formativa a través del CEP de Sevilla dirigida a 
mejorar las competencias del profesorado sobre IA, se aprovecha en su finalización la 
promoción de un debate reflexivo sobre el tema entre el profesorado, sirviendo como fuente 
adicional de datos. Todo ello, permite una comprensión profunda y cualitativa de sus 
perspectivas y experiencias. 
 
Este enfoque dual de recolección de datos asegura una visión integral y multifacética del 
objeto de estudio, permitiendo corroborar y enriquecer los hallazgos a partir de múltiples 
fuentes de información y diferentes enfoques metodológicos. A continuación, se facilita el 
contenido del cuestionario para el alumnado y las características de la actividad formativa 
para el profesorado. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



Cuestionario. 
 

 
  



 

 
 
 
  



 
Actividad formativa CEP de Sevilla. 
 
Título: FUNDAMENTOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL 
Código: 244127ARE022 
Duración: 9 horas Presenciales 
Lugar: Escuela de Arte y Superior de Diseño de Sevilla. 
 
Objetivos: 
 
- Familiarizar a los docentes con la tecnología de generación de texto basada en lA y su 
potencial educativo. 
- Desarrollar habilidades para redactar prompts efectivos que maximicen la utilidad de la lA 
en contextos educativos. 
- Inspirar la aplicación creativa de la lA para la creación de contenido educativo innovador 
y personalizado. 
- Capacitar a los docentes en el uso de herramientas de lA para la creación de contenido 
multimedia enriquecido y atractivo. 
- Estimular el pensamiento crítico sobre las implicaciones éticas y legales del uso de lA en 
la producción de materiales educativos. 
- Promover la innovación pedagógica mediante la integración de contenido generado por lA 
en el currículo educativo. 
- Subrayar la relevancia de la lA y el ML en la educación STEAM y en el desarrollo de 
habilidades del siglo XXI. 
- Proveer a los docentes con recursos y estrategias para integrar conceptos y proyectos de 
IA/ML en sus enseñanzas. 
-Inspirar a los educadores a fomentar la curiosidad, el pensamiento crítico y la creatividad 
en sus estudiantes a través de la tecnología de lA. 
 
Contenido: 
 
Jornada 1: Uso y Aplicación de la Inteligencia Artificial para la Generación de Contenido a 
Partir de Texto. 
- Introducción a la lA y la generación de texto: Exploración de las capacidades actuales de 
la lA en la generación de texto, con ejemplos relevantes como GPT o Gemini. 
- Elaboración de prompts eficaces: Técnicas y consejos para la redacción de prompts que 
generen respuestas útiles y precisas de la lA. 
- Aplicaciones educativas de la generación de texto por lA: Creación de materiales 
didácticos, ejercicios personalizados, generación de exámenes y simulación de diálogos 
para aprendizaje de idiomas. 
 
Jornada 2: Uso de la Inteligencia Artificial para la Creación de Imagen, Video o Audio. 
- Fundamentos de la generación de medios por lA: Panorama de las tecnologías de lA para 
la creación de imágenes, videos y audios, incluyendo DAll-E, DeepFake, Fliki y 
herramientas de síntesis de voz. 



- Desarrollo de material didáctico con lA: Estrategias para integrar contenido multimedia 
generado por lA en lecciones, presentaciones y recursos educativos. 
- Ética y legalidad en la creación de medios con lA: Discusión sobre los derechos de autor, 
el uso ético y las consideraciones legales al utilizar lA para generar contenido multimedia. 
 
Jornada 3: Inteligencia Artificial y Machine Learning en los Itinerarios Educativos de STEAM 
- lA y Machine Learning (ML) en STEAM: Importancia de la lA y el ML en ciencia, tecnología, 
ingeniería, artes y matemáticas. 
- Proyectos y actividades de aula con IA/ML: Ejemplos prácticos y guías para implementar 
proyectos de lA y ML en el aula. 
- Preparación para el futuro: Discusión sobre cómo la educación en lA y ML prepara a los 
estudiantes para los desafíos y oportunidades del futuro. 
- Debate reflexivo entre el profesorado sobre la integración de IA en el aula. 
 
 
 
5.5. Temporización. 
 
El proyecto de investigación se ha realizado durante el curso 2023-2024. Se ha estructurado 
en diferentes fases que se detallan a continuación: 
 
La primera fase, que se extendió de septiembre de 2023 a marzo de 2024, consistió 
principalmente en el diseño específico de la concreción de la metodología de la 
investigación y en una revisión exhaustiva del marco teórico relacionado con el 
conocimiento y las aplicaciones actuales de las tecnologías de inteligencia artificial (IA). 
Esta revisión estableció las bases teóricas fundamentales, permitiendo un desarrollo 
profundo de conocimientos que fueron aplicados en la creación de los instrumentos de 
recolección de datos, como cuestionarios y otros mecanismos. Durante esta fase, también 
se analizaron y evaluaron diversas aplicaciones de IA, priorizando aquellas de acceso 
gratuito, para su posible implementación en el estudio. 
 
La segunda fase comenzó a principios de abril de 2024 y se centró en la discusión, diseño, 
elaboración y validación del cuestionario como principal herramienta para la recogida de 
datos. Este proceso garantizó la pertinencia y fiabilidad del cuestionario, asegurando que 
estuviera bien fundamentado y alineado con los objetivos de la investigación. 
 
La tercera fase, desarrollada durante mayo de 2024, fue la más experimental y consistió en 
la implementación práctica del proceso de generación de un proyecto técnico de 
instalaciones eléctricas y de iluminación, utilizando los conocimientos adquiridos durante 
las diversas sesiones teórico-prácticas convencionales. Durante esta etapa, se integraron 
metodologías innovadoras y herramientas avanzadas, permitiendo a los estudiantes aplicar 
conceptos teóricos en un entorno controlado y supervisado. A finales de este mes, se 
impartieron sesiones específicas sobre la aplicación de la tecnología de IA en el diseño y 
optimización de sistemas eléctricos, con el alumnado como protagonista bajo la constante 
orientación del profesorado. 



 
La cuarta y última fase se extendió hasta el final del curso en junio de 2024, y se centró en 
la reflexión, análisis y síntesis de los datos e información recopilados en las fases previas. 
Durante esta etapa, se llevaron a cabo sesiones de discusión y de análisis crítico, donde el 
profesorado integrante de esta investigación evaluó los resultados, identificaron áreas de 
mejora y soluciones innovadoras. El objetivo principal de esta fase fue formular 
conclusiones que respondieran a los objetivos e hipótesis de la investigación, 
proporcionando una visión integral de los logros y desafíos encontrados. Este enfoque 
permitió una evaluación exhaustiva del proceso educativo, orientada a mejorar el proceso 
de enseñanza y aprendizaje del alumnado, fortaleciendo sus competencias técnicas y su 
capacidad para enfrentar problemas complejos en el ámbito de las instalaciones eléctricas 
y la iluminación. 
 
 
 
 



6.- RESULTADOS.  
 
A continuación, se presentan en tablas los resultados brutos obtenidos del cuestionario de 
recolección de datos, organizados en dos grupos de alumnado para facilitar su análisis 
comparativo. Las filas sin sombreado corresponden a cuestiones cuantitativas, 
proporcionando datos numéricos precisos que permiten medir y evaluar tendencias y 
patrones de manera objetiva. Las filas sombreadas en celeste se refieren a cuestiones de 
tipo mixto, combinando elementos cuantitativos y cualitativos para ofrecer una perspectiva 
más compleja y detallada, integrando cifras con contextos descriptivos que enriquecen la 
interpretación de los datos. Finalmente, las filas sombreadas en verde se relacionan con 
cuestiones cualitativas, capturando respuestas descriptivas y detalladas que aportan un 
entendimiento profundo de las percepciones, opiniones y experiencias del alumnado. Esta 
estructuración meticulosa permite una clara diferenciación y análisis de los distintos tipos 
de datos recolectados, facilitando una interpretación comprensiva y precisa de los 
resultados. Además, el uso de diferentes tipos de datos en el análisis promueve una 
triangulación de la información, lo que refuerza la validez y confiabilidad de las conclusiones 
obtenidas. 
 

 
 

PREGUNTAS 1A 2A 3A 4A 5A 6A 7A 8A

1 2 0 1 1 0 0 0 0

2 2 2 2 2 1 2 1 3

3 4 5 3 3 4 4 2 3

4 3 3 4 4 0 3 3 3

5 Dimension Dimension Dimension Diseño Implantac Dimension Dimension Dimension

6 4 4 5 3 2 3 5 5

7 Dimension, IA, Implantac Circuitos Cantidad Datos, Dimen Diseño Correcto Cantidad Datos Cant Datos, Normativa Cantidad Datos, Dimen Precision, Orden, Rigor

8 Organiz, Teoría, Normat Mejorar Conocimto Mejor Conocimto de Base

9 3 3 1 2 1 4 2 0

10 2 2 1 2 2 1 2 3

11 4 4 4 5 4 5 3 2

12 3 3 4 4 1 1 3 3

13 Implantac Datos Electr Claridad Orden, Prácitca, Conocimto

14 0 2 3 5 0 2 1

15 3 4 5 5 5 3 2

16 5 3 2 4 4 4 1

17 5 3 2 5 4 4 4

18 5 3 1 4 3 4 4

19 2 2 1 1 1 1 1

20 Eficacia Eficacia Rapidez Seguridad Rapidez Eficacia Eficacia

21 Comprobac, Evitar errores Mejorar Implant Mejorar IA Aprender IA



 
 
Las siguientes tablas presentan información detallada sobre la experiencia del alumnado. 
Primero, se exponen los resultados referentes a su experiencia con los conocimientos sobre 
instalaciones de Electricidad, proporcionando un panorama claro de su percepción en este 
ámbito. 
 

 
 

 
 

 

PREGUNTAS 1B 2B 3B 4B 5B 6B

1 1 0 0 0 1 1

2 2 2 2 3 2 2

3 4 4 3 4 4 4

4 3 4 4 4 2 4

5 Diseño Dimen, Diseño, Implantac Implantac Dimension Dimension Diseño

6 3 3 3 4 4 4

7 Buscar Infor, Diseño Buscar Infor, Dimens Dimension, Implantac Buscar Infor

8 Organiz Búsqueda más Informac

9 2 1 0 2 2 2

10 3 2 2 2 2 2

11 5 4 3 5 4 4

12 3 5 4 5 3 5

13 Implantac Dimension Implantac

14 2 1 2 4 0 4

15 2 3 3 5 4 5

16 4 4 2 5 3 5

17 5 4 5 5 3 5

18 4 4 4 5 4 4

19 1 2 2 1 1

20 Rapidez, Eficacia Rapidez, Eficacia Rapidez, Eficacia Rapidez, Facilidad, Claridad Rapidez, Eficacia

21 Mayor uso IA en clase Mayor uso IA en clase Mayor uso IA en clase Más visibilidad IA, Buen uso

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

1
¿Qué grado de conocimientos sobre electricidad tenías antes 

del desarrollo de la Asignatura?
1 0 2 10 2 0 0

14 0,00 14,29 71,43 14,29 0,00 0,00

3
¿Qué grado de satisfacción tienes sobre los conocimientos 

obtenidos de electricidad?
3 0 0 1 4 8 1

14 0,00 0,00 7,14 28,57 57,14 7,14

4 ¿Consideras necesario ampliar los contenidos de electricidad? 4 1 0 1 6 6 0

14 7,14 0,00 7,14 42,86 42,86 0,00

6
¿Qué grado de inseguridad sentiste al definir las soluciones 

del proyecto de electricidad?
6 0 0 1 5 5 3

14 0,00 0,00 7,14 35,71 35,71 21,43

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA 0 1 - 5 5 - 10 + 10

2
¿Cuántas consultas en Internet has realizado para ampliar tus 

conocimientos sobre electricidad?
2 0 2 10 2

14 0,00 14,29 71,43 14,29

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA Diseño Dimensionado

Representación-

Implantación Otra:

5
 ¿Qué aspectos técnicos sobre electricidad te parecieron más 

desafiantes?
5 4 9 3 0

16 25,00 56,25 18,75 0,00



Seguidamente se detallan los resultados relacionados con la experiencia del alumnado con 
el conocimiento de las instalaciones de Iluminación. 
 

 
 

 
 
 
Finalmente, el siguiente grupo de tablas muestran la experiencia obtenida por parte del 
alumnado en la aplicación de tecnologías de inteligencia artificial en proyectos específicos 
de instalaciones de electricidad e iluminación. 
 

 
 

 
 

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

9
¿Qué grado de conocimientos sobre iluminación tenías antes 

del desarrollo de la Asignatura?
9 2 3 6 2 1 0

14 14,29 21,43 42,86 14,29 7,14 0,00

11
¿Qué grado de satisfacción tienes sobre los conocimientos 

obtenidos de iluminación?
11 0 0 1 2 7 4

14 0,00 0,00 7,14 14,29 50,00 28,57

12
¿Consideras necesario ampliar los contenidos teóricos de 

iluminación?
12 0 2 0 6 3 3

14 0,00 14,29 0,00 42,86 21,43 21,43

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA 0 1 - 5 5 - 10 + 10

10
¿Cuántas consultas en Internet has realizado para ampliar tus 

conocimientos sobre iluminación?
10 0 2 10 2

14 0,00 14,29 71,43 14,29

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

14
¿Qué grado de utilización hacías previamente de las 

tecnologías de Inteligencia Artificial (IA)?
14 3 2 4 1 2 1

13 23,08 15,38 30,77 7,69 15,38 7,69

15 ¿El uso de la IA te parece sencillo y claro? 15 0 0 2 4 2 5

13 0,00 0,00 15,38 30,77 15,38 38,46

16
¿Te parece que la utilización de la IA facilita que el 

aprendizaje sea más interesante?
16 0 1 2 2 5 3

13 0,00 7,69 15,38 15,38 38,46 23,08

17
¿Te gustaría utilizar la IA como recurso para mejorar tu 

estudio y autoformación?
17 0 0 1 2 4 6

13 0,00 0,00 7,69 15,38 30,77 46,15

18
¿Qué grado de utilidad consideras que presenta la IA en la 

resolución del Proyecto?
18 0 1 0 2 8 2

13 0,00 7,69 0,00 15,38 61,54 15,38

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA 0 1 - 5 5 - 10 + 10

19
¿Cuántas veces has utilizado las tecnologías IA en la 

resolución del Proyecto?
19 0 8 3 1

12 0,00 66,67 25,00 8,33



 
 
 
A continuación, se presentan los resultados obtenidos en esta investigación que responden 
directamente a los Objetivos Específicos establecidos. Estos datos detallados proporcionan 
una visión clara y exhaustiva del análisis realizado, permitiendo así una comprensión 
profunda y fundamentada de cada objetivo planteado. 
 
1. Fortalecer las habilidades del estudiantado en l a identificación y adquisición de 
información relevante. 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
Para reforzar las habilidades en la búsqueda y adquisición de información, se observa que 
inicialmente, los estudiantes presentan un conocimiento medio bajo sobre electricidad e 
iluminación, con un 71% y 42% respectivamente. Sin embargo, se han motivado y han 
realizado trabajo autónomo en la búsqueda y complementación de la información a través 
de consultas a Internet, destacando un alto grado (71% en los dos casos) de acceso y 
visitas a webs para consultas. Esto sugiere que, aunque los estudiantes tienen un nivel 

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA Facilidad Claridad Seguridad Rapidez Eficacia Otra:

20
¿Cuál es el aspecto más importante para ti en la aplicación de 

las tecnologías IA en el Proyecto?
20 1 1 1 7 8 0

18 5,56 5,56 5,56 38,89 44,44 0,00

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

1
¿Qué grado de conocimientos sobre electricidad tenías antes 

del desarrollo de la Asignatura?
1 0 2 10 2 0 0

14 0,00 14,29 71,43 14,29 0,00 0,00

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

9
¿Qué grado de conocimientos sobre iluminación tenías antes 

del desarrollo de la Asignatura?
9 2 3 6 2 1 0

14 14,29 21,43 42,86 14,29 7,14 0,00

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA 0 1 - 5 5 - 10 + 10

2
¿Cuántas consultas en Internet has realizado para ampliar tus 

conocimientos sobre electricidad?
2 0 2 10 2

14 0,00 14,29 71,43 14,29

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA 0 1 - 5 5 - 10 + 10

10
¿Cuántas consultas en Internet has realizado para ampliar tus 

conocimientos sobre iluminación?
10 0 2 10 2

14 0,00 14,29 71,43 14,29



inicial de conocimientos limitado, han desarrollado habilidades para buscar y acceder a 
información relevante a través de Internet, lo que es fundamental para la formación del 
alumnado. 
 
 

 
 

 
 
 
En el caso de la información buscada para conocimientos en IA, comprobamos que 
inicialmente existe gran variedad entre el alumnado en la utilización de IA, con un 23% sin 
experiencia y un 30% con un grado de experiencia medio. La utilización de IA para la 
búsqueda de información con vistas a la resolución del Proyecto es principalmente media 
(60%), lo que puede deberse a que la utilización de IA se ha orientado y limitado únicamente 
a 4 aplicaciones específicas. Esto sugiere que, si bien los estudiantes tienen diferentes 
niveles de familiaridad con las herramientas de IA, en general han logrado aplicarlas de 
manera moderada para complementar la información necesaria para el proyecto. Sin 
embargo, sería importante ampliar el abanico de aplicaciones de IA a las que tienen acceso, 
a fin de potenciar aún más sus habilidades de búsqueda y adquisición de información 
relevante. Asimismo, sería conveniente brindar una capacitación más integral sobre el uso 
de IA, de manera que puedan aprovechar todo su potencial en sus actividades académicas 
y de investigación. En este sentido se marca con la triangulación con la cuestión cualitativa 
número 21 donde el alumnado propone una mayor utilización de las tecnologías IA. 
 
Como respuesta a este Objetivo Específico podemos concluir que los datos fundamentan 
que la adquisición de la capacidad en la búsqueda de información relevante es crucial para 
el desarrollo académico y profesional, ya que permiten evaluar la calidad de la información, 
identificar fuentes confiables, y comunicar resultados de manera efectiva. Por lo tanto, es 
necesario enfatizar la importancia de estas habilidades en la educación y ofrecer 
capacitación especializada para mejorar las competencias informacionales del 
estudiantado. 
 
  

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

14
¿Qué grado de utilización hacías previamente de las 

tecnologías de Inteligencia Artificial (IA)?
14 3 2 4 1 2 1

13 23,08 15,38 30,77 7,69 15,38 7,69

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA 0 1 - 5 5 - 10 + 10

19
¿Cuántas veces has utilizado las tecnologías IA en la 

resolución del Proyecto?
19 0 8 3 1

12 0,00 66,67 25,00 8,33



 
2. Optimizar el aprendizaje del alumnado en la ejec ución y resolución de proyectos 
específicos relacionados con electricidad e ilumina ción en el diseño de espacios 
interiores. 
 

 
 

 
 

 
 
 
En el análisis de la primera tabla, se identifican los mayores desafíos para llevar a cabo el 
Proyecto, con un énfasis en el Diseño de las Instalaciones, que representa el 25% de las 
dificultades, y en el Dimensionado, que es percibido como el reto más significativo, 
abarcando un 56%. 
 
La segunda tabla proporciona una perspectiva clara de la opinión del alumnado, quienes 
consideran que las tecnologías de Inteligencia Artificial (IA) son altamente útiles para 
superar estos desafíos, con un 61% de los estudiantes reconociendo su valor en este 
contexto. 
 
Además, la tercera tabla ofrece una evaluación detallada de la respuesta del alumnado ante 
la implementación de la IA en la resolución del proyecto, resaltando dos factores cruciales: 
la Rapidez, que es valorada positivamente por un 38%, y la Eficacia, que recibe una alta 
valoración del 44%. Esta información subraya la percepción general del alumnado sobre la 
efectividad y eficiencia que la IA puede aportar en la gestión y ejecución de proyectos 
complejos. 
 
Esto sugiere que los estudiantes han identificado el diseño y dimensionado de instalaciones 
como los principales desafíos de la realización del Proyecto. Apartados que 
tradicionalmente los docentes reforzamos y que el alumnado reconoce el potencial de las 
herramientas de IA para abordarlos de manera más rápida y eficaz. La aplicación de IA 
puede permitir al estudiantado optimizar procesos, reducir tiempos y mejorar la calidad de 
los resultados en la resolución del Proyecto. 

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA Diseño Dimensionado

Representación-

Implantación Otra:

5
 ¿Qué aspectos técnicos sobre electricidad te parecieron más 

desafiantes?
5 4 9 3 0

16 25,00 56,25 18,75 0,00

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

18
¿Qué grado de utilidad consideras que presenta la IA en la 

resolución del Proyecto?
18 0 1 0 2 8 2

13 0,00 7,69 0,00 15,38 61,54 15,38

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA Facilidad Claridad Seguridad Rapidez Eficacia Otra:

20
¿Cuál es el aspecto más importante para ti en la aplicación de 

las tecnologías IA en el Proyecto?
20 1 1 1 7 8 0

18 5,56 5,56 5,56 38,89 44,44 0,00



 
Es fundamental transmitir al alumnado que la utilización de tecnologías de Inteligencia 
Artificial IA debe integrarse con el conocimiento técnico y la experiencia humana para 
garantizar soluciones integrales y adaptadas a las necesidades específicas del proyecto. 
Este enfoque combinado no solo maximiza la eficacia de la IA, sino que también asegura 
que las soluciones desarrolladas sean sólidas, contextualizadas y capaces de abordar los 
desafíos de manera holística. Por lo tanto, es crucial resaltar que la IA, aunque poderosa, 
debe ser vista como una herramienta complementaria que se potencia cuando se aplica 
junto con la pericia técnica y la experiencia práctica de los profesionales. 
 
 
3. Promover el bienestar emocional, la autoconfianz a y la percepción de competencia 
entre el alumnado. 
 

 
 

 
 
En el análisis de las tablas, se observa que las valoraciones de satisfacción sobre los 
conocimientos adquiridos en electricidad e iluminación muestran percepciones muy 
positivas por parte del alumnado. En electricidad, el 28% de los estudiantes califican su 
satisfacción como media-alta y el 57% como alta, mientras que, en iluminación, el 50% la 
consideran alta y el 28% muy alta. Estas cifras sugieren que las percepciones del alumnado 
respecto a la enseñanza recibida son muy positivas. 
 
 

 
 
Sin embargo, en la aplicación práctica de estos conocimientos en proyectos, se refleja un 
notable nivel de inseguridad, con calificaciones de inseguridad media-alta (35%) y alta 
(35%). Esto indica una clara necesidad de abordar y trabajar estas inseguridades para 
fortalecer la confianza de los estudiantes en la aplicación práctica de sus conocimientos 
teóricos. 
 
  

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

3
¿Qué grado de satisfacción tienes sobre los conocimientos 

obtenidos de electricidad?
3 0 0 1 4 8 1

14 0,00 0,00 7,14 28,57 57,14 7,14

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

11
¿Qué grado de satisfacción tienes sobre los conocimientos 

obtenidos de iluminación?
11 0 0 1 2 7 4

14 0,00 0,00 7,14 14,29 50,00 28,57

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

6
¿Qué grado de inseguridad sentiste al definir las soluciones 

del proyecto de electricidad?
6 0 0 1 5 5 3

14 0,00 0,00 7,14 35,71 35,71 21,43



 

 
 
Adicionalmente, al considerar las preguntas 15 y 16 del cuestionario, se destaca que la 
mayoría de los estudiantes tienen una percepción muy positiva respecto al uso de 
tecnologías de inteligencia artificial (IA). Las valoraciones sobre la sencillez y claridad de 
estas tecnologías son notablemente altas, con un 30% calificando su experiencia como 
media-alta y un 38% como muy alta. Además, la mayoría del alumnado considera que el 
aprendizaje mediante el uso de IA resulta más interesante, con un 38% calificándolo como 
alto y un 23% como muy alto. 
 
Estas cifras demuestran que la integración de tecnologías de IA no solo facilita el 
aprendizaje, haciéndolo más accesible y atractivo, sino que también mejora 
significativamente el bienestar emocional de los estudiantes, generando una percepción 
general muy positiva hacia el proceso educativo. Por tanto, se concluye que la aplicación 
de tecnologías IA puede ser una herramienta clave para mejorar la satisfacción, el bienestar 
emocional y la percepción positiva del alumnado. 
 
 
 
4. Estimular las capacidades de autoaprendizaje del  alumnado, preparándolos para 
futuros aprendizajes y nuevos desafíos profesionale s. 
 

 
 

 
 
Como se refleja en las tablas anteriores, los conocimientos previos del alumnado en 
electricidad eran predominantemente medio-bajos (71%), y en iluminación, también se 
situaban en un nivel medio-bajo (42%). Este punto de partida subraya la necesidad de una 
sólida base educativa en estos campos. 
 
  

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

15 ¿El uso de la IA te parece sencillo y claro? 15 0 0 2 4 2 5

13 0,00 0,00 15,38 30,77 15,38 38,46

16
¿Te parece que la utilización de la IA facilita que el 

aprendizaje sea más interesante?
16 0 1 2 2 5 3

13 0,00 7,69 15,38 15,38 38,46 23,08

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

1
¿Qué grado de conocimientos sobre electricidad tenías antes 

del desarrollo de la Asignatura?
1 0 2 10 2 0 0

14 0,00 14,29 71,43 14,29 0,00 0,00

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

9
¿Qué grado de conocimientos sobre iluminación tenías antes 

del desarrollo de la Asignatura?
9 2 3 6 2 1 0

14 14,29 21,43 42,86 14,29 7,14 0,00



 

 
 

 
 
Tras la impartición del curso, resulta gratificante observar que el alumnado muestra un 
marcado interés por ampliar sus conocimientos tanto en electricidad como en iluminación, 
con un 42% manifestando un deseo medio-alto de continuar aprendiendo. Esta actitud 
proactiva indica no solo una excelente aceptación de las enseñanzas impartidas, sino 
también una notable predisposición del alumnado para mejorar y expandir sus 
competencias. 
 
 

 
 
Adicionalmente, la integración de tecnologías de Inteligencia Artificial (IA) en el proceso 
educativo parece ser un factor crucial en la intensificación de esta necesidad de ampliación 
de conocimientos. Los datos reflejan que el grado de mejora en el estudio y la autoformación 
del alumnado al utilizar IA es significativo, con un 30% alcanzando un nivel medio-alto y un 
46% un nivel muy alto. Esto sugiere que la IA no solo facilita la comprensión y retención de 
la información, sino que también motiva a los estudiantes a explorar más allá del contenido 
básico. 
 
En términos de impacto, la aplicación de tecnologías de IA en la enseñanza no solo 
incrementa la capacidad de autoaprendizaje del alumnado, sino que también potencia su 
disposición y habilidad para profundizar en los conocimientos adquiridos. Esto se traduce 
en una mejora significativa de su formación integral, ya que los estudiantes no solo 
adquieren conocimientos técnicos más profundos, sino que también desarrollan habilidades 
críticas como la autogestión del aprendizaje, la resolución de problemas y la adaptabilidad 
a nuevas tecnologías. 
 
En resumen, la combinación de métodos de enseñanza convencionales con tecnologías de 
IA crea un entorno de aprendizaje más dinámico y efectivo, que no solo mejora la 
satisfacción y el rendimiento académico del alumnado, sino que también prepara mejor a 
los estudiantes para enfrentar los desafíos futuros en sus respectivos campos 
profesionales.  

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

4 ¿Consideras necesario ampliar los contenidos de electricidad? 4 1 0 1 6 6 0

14 7,14 0,00 7,14 42,86 42,86 0,00

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

12
¿Consideras necesario ampliar los contenidos teóricos de 

iluminación?
12 0 2 0 6 3 3

14 0,00 14,29 0,00 42,86 21,43 21,43

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

17
¿Te gustaría utilizar la IA como recurso para mejorar tu 

estudio y autoformación?
17 0 0 1 2 4 6

13 0,00 0,00 7,69 15,38 30,77 46,15



 
Por otro lado, en referencia a los Objetivos Específicos referidos al profesorado: 
5. Ampliar los conocimientos y competencias del pro fesorado en la aplicación de 
tecnologías de inteligencia artificial. 
6. Empoderar a los docentes en su práctica profesio nal, fomentando la búsqueda de 
innovación y la mejora continua en la enseñanza que  imparten. 
 
Se da respuesta con la organización y puesta en marcha de la actividad formativa 
"FUNDAMENTOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL" en la Escuela de Arte y Superior de 
Diseño de Sevilla, llevada a cabo durante las dos primeras semanas de junio de 2024. A 
través de ella, se buscó proporcionar a los docentes una comprensión sólida de los 
principios y aplicaciones de la inteligencia artificial en el ámbito educativo. 
Al concluir la formación, se organizó un debate entre los profesores para recolectar datos 
cualitativos que permitieran evaluar el impacto y efectividad del curso en relación con los 
Objetivos Específicos planteados. Este debate no solo permitió a los docentes compartir 
sus experiencias y reflexiones sobre el aprendizaje adquirido, sino que también facilitó la 
identificación de beneficios, desafíos y áreas de mejora, así como el establecimiento de 
estrategias para integrar de manera efectiva estas tecnologías en los procesos de 
enseñanza-aprendizaje. 
Los datos cualitativos más representativos obtenidos destacaron que la aplicación de la IA 
permite la mejora continua de las habilidades docentes mediante el acceso a recursos de 
aprendizaje personalizados, fomentando su desarrollo profesional continuo. Además, las 
herramientas de IA pueden automatizar tareas administrativas y de evaluación, liberando 
tiempo valioso para la planificación de clases y la interacción directa con los estudiantes. 
También se señaló que la IA permite adaptar las estrategias de enseñanza y brindar un 
apoyo más efectivo, promoviendo la innovación, creatividad y experimentación en la 
enseñanza, lo que permite a los docentes explorar nuevos enfoques pedagógicos y 
herramientas de aprendizaje, asegurando así un enfoque educativo más dinámico y 
adaptado a las nuevas necesidades profesionales. 
 
 
 
 
 



7.- CONCLUSIONES. 
 
Al comienzo de esta investigación, nos preguntamos si la implementación de tecnologías 
de Inteligencia Artificial (IA) como variable independiente podría influir positivamente en la 
variable dependiente relacionada con el mejoramiento del proceso de Enseñanza-
Aprendizaje. Podemos afirmar que, como hemos demostrado, dicha implementación 
efectivamente produce una mejora en este proceso. 
 
En nuestra investigación, planteamos la hipótesis de que la integración efectiva de 
tecnologías de Inteligencia Artificial (IA) en el proceso de Enseñanza-Aprendizaje podría 
aumentar significativamente la eficiencia y efectividad del aprendizaje, promover una mayor 
interacción y participación de estudiantado, y mejorar la calidad educativa. Afirmamos que, 
como hemos demostrado, dicha implementación realmente produce una mejora en este 
proceso. 
 
Podemos confirmar que hemos alcanzado el objetivo principal de nuestra investigación, el 
cual era desarrollar y evaluar la efectividad de la integración de tecnologías de Inteligencia 
Artificial (IA) en el proceso de Enseñanza-Aprendizaje. Esto se realizó con el propósito de 
mejorar la resolución de proyectos específicos de electricidad e iluminación en el diseño de 
espacios interiores, logrando así un aumento en la eficiencia, efectividad y calidad del 
aprendizaje. 
 
 
Respecto a los Objetivos Específicos tenemos:  
 
1. Fortalecer las habilidades del estudiantado en la identificación y adquisición de 
información relevante. Los datos indican que se ha mejorado la capacidad de búsqueda de 
información relevante, crucial para el desarrollo académico y profesional. Esta habilidad 
permite evaluar la calidad de la información, identificar fuentes confiables y comunicar 
resultados eficazmente. Es fundamental enfatizar estas competencias en la educación y 
ofrecer capacitación especializada para mejorar las habilidades informacionales de los 
estudiantes. 
 
2. Optimizar el aprendizaje del alumnado en la ejecución y resolución de proyectos 
específicos relacionados con electricidad e iluminación en el diseño de espacios interiores. 
Los resultados de la investigación muestran una mejora significativa en el dominio de 
conocimientos clave sobre electricidad e iluminación por parte de los estudiantes, 
esenciales para realizar su Proyecto de diseño de interiores. Se destaca la importancia de 
integrar tecnologías de Inteligencia Artificial (IA) con el conocimiento técnico y la experiencia 
práctica de los profesionales para garantizar soluciones integrales y adaptadas a 
necesidades específicas. Este enfoque combinado maximiza la eficacia de la IA y asegura 
soluciones sólidas y contextualizadas que abordan desafíos de manera holística. 
 
3. Promover el bienestar emocional, la autoconfianza y la percepción de competencia entre 
el alumnado. Se ha evidenciado que la integración de la IA no solo facilita el proceso de 



aprendizaje, haciendo que sea más accesible y atractivo, sino que también tiene un impacto 
positivo significativo en el bienestar emocional de los estudiantes, generando una 
percepción global muy favorable. En consecuencia, se concluye que se ha incrementado la 
satisfacción, el bienestar emocional y la autoimagen positiva del estudiantado. 
 
4. Estimular las capacidades de autoaprendizaje del alumnado, preparándolos para futuros 
aprendizajes y nuevos desafíos profesionales. Las evidencias indican que los estudiantes 
han mejorado su capacidad de aprendizaje autónomo y han fortalecido su disposición y 
habilidad para explorar a fondo los conocimientos adquiridos. Esto conlleva a una mejora 
considerable en su formación, pues no solo obtienen un entendimiento más profundo de los 
aspectos técnicos, sino que también desarrollan competencias críticas como la autogestión 
del aprendizaje, la resolución de problemas y la adaptación a nuevas tecnologías. 
 
5. Ampliar los conocimientos y competencias del profesorado en la aplicación de 
tecnologías de inteligencia artificial. 
6. Empoderar a los docentes en su práctica profesional, fomentando la búsqueda de 
innovación y la mejora continua en la enseñanza que imparten. 
Los datos recabados subrayaron que la implementación de la IA facilita la mejora constante 
de las competencias docentes, fomentando su desarrollo profesional continuo. Además, se 
destacó que la IA ofrece un soporte más eficaz, promoviendo la innovación, la creatividad 
y la experimentación en el proceso educativo. 
 
No obstante, lo mencionado anteriormente, es importante señalar que, si bien los hallazgos 
de este estudio son significativos, existen ciertas limitaciones que deben considerarse. La 
muestra utilizada, si bien representativa, es de tamaño reducido, lo que implica que las 
conclusiones obtenidas no pueden extrapolarse de manera directa a la población general. 
Asimismo, el contexto específico en el que se desarrolló la investigación presenta 
características particulares que podrían influir en los resultados, por lo que su aplicabilidad 
a otros entornos debe evaluarse con cautela. En resumen, los resultados deben 
interpretarse con la debida prudencia, reconociendo tanto los aportes significativos como 
las restricciones inherentes al diseño y alcance del estudio realizado. 
 
Sin embargo, es crucial reconocer y abordar varios desafíos significativos. Entre estos se 
encuentran las barreras de acceso y capacitación, que pueden impedir que algunos 
docentes utilicen eficazmente estas tecnologías. También existe el riesgo de 
despersonalización de la enseñanza, donde el uso excesivo de IA podría disminuir la 
interacción humana esencial para el desarrollo emocional y social del estudiantado. 
Además, las preocupaciones éticas y de privacidad relacionadas con la recopilación y 
análisis de datos estudiantiles son primordiales, dado que el manejo inapropiado de estos 
datos podría tener consecuencias negativas. 
 
Asimismo, es vital tener en cuenta los sesgos inherentes en los algoritmos de IA, que 
pueden perpetuar desigualdades existentes si no se abordan adecuadamente. Para 
maximizar los beneficios de la IA, es esencial adoptar un enfoque integral que considere 



estos desafíos y garantice que se mantengan los valores fundamentales de la enseñanza, 
como la interacción humana y el desarrollo emocional de los estudiantes. 
 
En resumen, la integración exitosa de la inteligencia artificial en el proceso Enseñanza-
Aprendizaje depende de una implementación meticulosa y adaptada al contexto específico. 
Al empoderar y capacitar a los docentes, y al optimizar los entornos de aprendizaje, esta 
tecnología emergente tiene el potencial de generar un impacto positivo y transformador, 
beneficiando a todo el estudiantado al brindarles una educación de mayor calidad y más 
equitativa. Sin embargo, para lograr esta transición, es fundamental mantener un 
compromiso constante con la formación continua del profesorado, la evaluación ética de las 
tecnologías implementadas y un enfoque que equilibre la innovación con el respeto por los 
valores humanos fundamentales. Solo a través de este abordaje integral y responsable, la 
inteligencia artificial podrá desplegar todo su potencial para mejorar significativamente los 
sistemas educativos y las oportunidades de aprendizaje para todos. 
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1.- RESUMEN. 
 
Este estudio se basa en la experiencia desarrollada durante el curso 2023-2024 a través de 
un Proyecto de Investigación aprobado tras concurrencia competitiva y financiado por la 
Consejería de Desarrollo Educativo y Formación Profesional de la Junta de Andalucía. A lo 
largo del proyecto, se implementaron principios generales, aplicando tecnologías de IA en 
el proceso de enseñanza-aprendizaje de manera controlada y regulada para asegurar un 
desarrollo y resultados óptimos. La metodología científica se aplicó con rigurosidad en todo 
momento, y se incentivó a los estudiantes a ver la IA como herramientas útiles y no como 
verdades absolutas, fomentando así el pensamiento crítico. 
 
La incorporación de la IA en la educación y el diseño de interiores promete revolucionar el 
aprendizaje, facilitando tareas complejas como la instalación eléctrica y la iluminación en 
los Proyectos de Diseño de Espacios Interiores. Este avance no solo redefine las prácticas 
educativas, sino que también enfatiza el desarrollo del pensamiento crítico, preparando a 
los profesionales para los retos contemporáneos. Además, plantea importantes preguntas 
éticas y sociales sobre su implementación y control, redefiniendo el rol de la educación en 
la formación de ciudadanos responsables. 
 
La educación, más allá de la simple transmisión de conocimientos, se convierte en un 
proceso integral que forma individuos con habilidades técnicas y valores como la libertad y 
el respeto. La IA tiene el potencial de acelerar el acceso al conocimiento y cambiar nuestra 
comprensión del mundo. Su integración en la educación desafía los métodos tradicionales 
y prepara a las nuevas generaciones para liderar el cambio, resaltando la necesidad de una 
educación continua que promueva la innovación y el pensamiento crítico en una sociedad 
cada vez más conectada y avanzada tecnológicamente. 
 
 
 
 
ABSTRACT. 
 
This work is based on the experience developed during the 2023-2024 academic year 
through a Research Project approved after competitive bidding and funded by the Council 
for Educational Development and Vocational Training of the Junta de Andalucía. Throughout 
the project, general principles were implemented, applying AI technologies in the teaching-
learning process in a controlled and regulated manner to ensure optimal development and 
results. Scientific methodology was rigorously applied at all times, and students were 
encouraged to see AI as useful tools and not as absolute truths, thus fostering critical 
thinking. 
 
The incorporation of AI in education and interior design promises to revolutionize learning, 
facilitating complex tasks such as electrical installation and lighting in Interior Space Design 
Projects. This advancement not only redefines educational practices but also emphasizes 
the development of critical thinking, preparing professionals for contemporary challenges. 



Furthermore, it raises important ethical and social questions about its implementation and 
control, redefining the role of education in the training of responsible citizens. 
 
Education, beyond the mere transmission of knowledge, becomes an integral process that 
shapes individuals with technical skills and values such as freedom and respect. AI has the 
potential to accelerate access to knowledge and change our understanding of the world. Its 
integration into education challenges traditional methods and prepares new generations to 
lead change, highlighting the need for continuous education that promotes innovation and 
critical thinking in an increasingly connected and technologically advanced society. 
 
 
 
 
 



2.- INTRODUCCIÓN. 
 
En el contexto actual de la educación y el diseño de espacios interiores, la integración de 
la Inteligencia Artificial (IA) emerge como una herramienta transformadora con el potencial 
de revolucionar el proceso de enseñanza-aprendizaje. Este avance tecnológico no solo 
redefine las prácticas educativas, sino que también promete facilitar la comprensión y la 
resolución de complejas tareas, como la instalación eléctrica y la iluminación en proyectos 
de diseño de interiores. 
 
Desde sus inicios, las escuelas de arte en Andalucía han sido pilares de identidad cultural, 
enfatizando principios metodológicos que fundamentan el aprendizaje significativo: desde 
el desarrollo cognitivo inicial del alumno hasta la consolidación de conocimientos mediante 
el pensamiento crítico y la globalización de aprendizajes. Estos principios han moldeado no 
solo la educación en artes visuales, sino también la preparación de profesionales capaces 
de enfrentar retos contemporáneos. 
 
En el horizonte de la IA, nos encontramos con un paradigma educativo que exige nuevas 
perspectivas y enfoques. Nos preguntamos no solo qué enseñar en un futuro próximo, sino 
cómo preparar a las generaciones venideras para interactuar con esta tecnología disruptiva. 
Es esencial comprender cómo funciona la IA, desde su capacidad para gestionar bases de 
datos y soluciones preestablecidas hasta su potencial para personalizar el aprendizaje y 
mejorar la eficiencia educativa. 
 
La cuestión sobre el impacto social de la IA también se torna crucial. ¿Habrá un único 
sistema de IA que abarque toda la sociedad, o cada individuo tendrá acceso a una versión 
personalizada? ¿Quiénes serán los responsables de alimentar y controlar esta inteligencia 
colectiva? Estas interrogantes no solo plantean desafíos éticos y sociales, sino que también 
redefinen el papel de la educación en la formación de ciudadanos informados y 
responsables. 
 
En este contexto, la educación ya no se limita a la transmisión de conocimientos; se 
convierte en un proceso integral para formar individuos capaces de ordenar ideas, adiestrar 
habilidades técnicas, y cultivar valores de libertad, autonomía y respeto hacia los demás. 
La IA, entonces, se presenta como un catalizador para acelerar el acceso al conocimiento 
y transformar la forma en que comprendemos y mejoramos nuestro mundo. 
 
En última instancia, la integración de la IA en el ámbito educativo nos desafía a redefinir los 
métodos tradicionales y a preparar a las nuevas generaciones no solo para adaptarse al 
cambio, sino para liderarlo. Este trabajo explora cómo la inteligencia artificial puede 
optimizar el aprendizaje en el diseño de interiores, subrayando la necesidad de una 
educación continua que fomente la innovación, el pensamiento crítico y el respeto mutuo 
en una sociedad cada vez más conectada y tecnológicamente avanzada. 
 
 



3.- ANTECEDENTES. 
 
Este trabajo de investigación surge de los numerosos encuentros, debates y reuniones 
entre los miembros del proyecto de investigación sobre los diversos aspectos que engloban 
nuestra profesión como docentes. En estos debates tan gratificantes como enriquecedores, 
se manifiesta el interés continuo por mejorar nuestra labor de enseñanza, así como la 
búsqueda de las mejores estrategias para el aprendizaje del estudiantado. De estas 
conversaciones, surgió la inquietud por explorar las tecnologías y aplicaciones basadas en 
Inteligencia Artificial (IA), especialmente después de recibir información a mediados de 
2022 sobre estos avances. Pensamos que la incorporación de tecnologías y aplicaciones 
basadas en Inteligencia Artificial (IA) puede ser una herramienta valiosa para nosotros como 
docentes en la búsqueda de innovación y mejora continua en las enseñanzas que 
impartimos. 
 
Los docentes participantes en este proyecto llevamos tiempo buscando recursos 
complementarios para ponerlos a disposición del estudiantado. Consideramos que esta es 
una gran oportunidad para sumergirse en este tipo de tecnologías, ya que presentan un 
gran potencial para generar nuevos escenarios futuros y transformaciones en los sistemas 
productivos. Por ello, asimismo, vemos la necesidad de asegurar la adaptación y 
preparación de los estudiantes para estas futuras situaciones. 
 
Desde hace un tiempo, venimos observando que existen ciertas dificultades en el proceso 
de desarrollo del estudiantado durante las fases de búsqueda e identificación de la 
información necesaria para generar sus proyectos. Asimismo, muestran dificultades e 
inseguridades sobre el correcto desempeño a la hora de ejecutar sus proyectos. 
 
La observación del trabajo del alumnado ha evidenciado la necesidad de fortalecer sus 
competencias, sus conocimientos y habilidades en la búsqueda, evaluación y uso efectivo 
de la información. El reforzamiento de estas competencias puede potenciar la capacidad 
de respuesta ante las exigencias específicas y abordar con éxito los requerimientos de 
proyectos específicos. Al tiempo, destaca cómo este enfoque puede contribuir a disminuir 
los sentimientos negativos durante el proceso y mejorar su bienestar emocional. 
Fortaleciendo con todo ello, su convicción y su autopercepción de competencia y capacidad 
como futuros profesionales. 
 
En la Comunidad Autónoma de Andalucía, las enseñanzas de diseño de espacios interiores 
se imparten como Enseñanzas de Régimen Especial en las Escuelas de Arte. Se dividen 
en dos niveles diferenciados y complementarios, las Enseñanzas de Artes Plásticas y 
Diseño, que se estructuran en Ciclos Formativos de Grado Superior, y las Enseñanzas 
Artísticas Superiores de Diseño de Interiores, que conducen a la obtención del Título de 
Grado en Enseñanzas Artísticas Superiores en Diseño, equiparable a estudios de Grados 
universitarios. 
 
Las Enseñanzas de Artes Plásticas y Diseño se organizan en ciclos formativos que van 
desde los conceptos fundamentales hasta las técnicas avanzadas de diseño de interiores. 



Estos ciclos ofrecen a los estudiantes una formación completa que abarca la historia del 
diseño, la teoría del color, la iluminación, la ergonomía, la representación gráfica y la 
materialidad, entre otros temas. Los programas educativos están diseñados para promover 
la creatividad, la innovación y el desarrollo de habilidades técnicas y artísticas en el campo 
del diseño de interiores, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafíos y 
demandas del mercado laboral actual. 
 
 
Las Enseñanzas Artísticas Superiores de Diseño se enfocan en aspectos más 
especializados del diseño interior, como son la conceptualización de proyectos, la gestión 
del diseño, la sostenibilidad, la tecnología aplicada al diseño y la investigación en diseño. 
Estos programas están diseñados para preparar a los estudiantes para destacar 
profesionalmente y avanzar significativamente en el diseño de interiores tanto a nivel 
nacional como internacional. 
 
Las enseñanzas de Artes Aplicadas atesoran una rica trayectoria en el ámbito educativo, 
enlazando con las raíces más profundas de nuestra herencia cultural. Su veloz desarrollo 
en la era moderna no solo ha respondido a la cambiante naturaleza de las tendencias 
artísticas, sino también a las mejoras tecnológicas aplicadas a la industria, impulsando la 
innovación en productos y satisfaciendo las aspiraciones de una sociedad en constante 
evolución. En este sentido, el fomento de la dimensión estética del ser humano a través de 
las Artes Aplicadas se convierte en un elemento crucial para el desarrollo de valores como 
la identidad, la expresión personal y la comunicación social. Es a través de estas disciplinas 
que se cultiva la apreciación por la belleza, la creatividad y la capacidad de expresión 
individual, pilares fundamentales para el crecimiento personal y colectivo. 
 
Las enseñanzas de Artes Plásticas y Diseño abarcan un doble propósito. Por un lado, la 
transmisión de conocimientos empíricos asegura la preservación de prácticas artísticas 
fundamentales, tanto en la composición y enriquecimiento del Patrimonio Histórico del 
Estado, como en las labores de apoyo a su conservación y restauración. Por otro lado, 
fomentan la innovación y el diseño en las artes y las industrias culturales, promoviendo la 
reflexión estética y proporcionando una sólida formación en los oficios artísticos (Real 
Decreto 1464/1995). 
 
Por tanto, tienen un valor añadido en la formación práctica especializada, que no sólo 
responde al sector productivo, sino que también contribuye a la preservación y renovación 
de las manifestaciones artísticas como medio de expresión y producción cultural, así como 
lenguaje creativo universal imprescindible para el enriquecimiento y preservación del 
patrimonio artístico y cultural (Decreto 182/1997). 
 
Los sistemas educativos se enfrentan a desafíos sin precedentes debido al cambio continuo 
de la sociedad, impulsado por la cuarta revolución industrial y la globalización. La 
creatividad, la sensibilidad estética y la conciencia cultural son necesarias para responder 
a estos cambios y afrontar los desafíos del futuro. Las enseñanzas artísticas se presentan 
como un sistema específico de formación artística de calidad que busca responder a las 



demandas sociales, culturales y económicas, garantizando la formación de futuros 
profesionales de las artes y las industrias creativas. Estas enseñanzas buscan fomentar la 
creatividad, la innovación y la investigación en el campo de las artes, contribuyendo al 
crecimiento económico y al desarrollo de sectores tecnológicos que dependen de las 
industrias creativas (Ley 1/2024). 
 
Por otra parte, el diseño de interiores persigue crear espacios habitables. Exige un 
pensamiento lógico fundamentado en el conocimiento obtenido mediante la experiencia y 
el estudio. Esta labor se encuentra en la intersección entre el arte, la arquitectura, el 
mobiliario y la construcción, considerando el diseño de interiores como una disciplina 
flexible y en constante evolución, propia de un profesional que comprende las posibilidades 
de transformar un espacio. El diseño de interiores busca ofrecer soluciones a las 
necesidades físicas y emocionales del usuario, tomando en cuenta la cultura, historia, 
gustos y estilo del momento, así como los recuerdos y emociones asociados. Por ello, es 
fundamental la integración de la opinión y gustos del usuario añadiendo valor a la solución 
obtenida ajustándose a los requerimientos, emociones y necesidades del usuario final 
(Vukelić y Rister, 2024). 
 
El diseño de interiores es un proceso complejo, detallado, creativo y técnico que implica 
transformar un espacio interior habitable para que sea funcional, estéticamente agradable, 
atractivo, y que satisfaga los requerimientos anteriormente descritos. Este desarrollo se 
consigue a partir de una metodología que organice todo el proceso de forma sistemática, 
buscando integrar ordenadamente todos los factores que intervienen en el proceso 
considerando tanto aspectos técnicos como conceptuales con la finalidad de asegurar que 
el resultado final cumpla con las expectativas. 
 
 
El mencionado proceso estructurado contempla una serie de fases ordenadas que resultan 
clave para el éxito del proyecto, permitiendo de esta forma, una planificación adecuada y 
un seguimiento del mismo. Comienza con una fase de investigación, recopilación de 
información, análisis de la información y del espacio, definición de necesidades, seguida 
por la fase conceptual, desarrollo del diseño, ejecución del proyecto y evaluación del diseño 
final (Marín Vélez, 2014). 
 
La fase de investigación consiste en la recopilación de la información sobre las preferencias 
del cliente, el uso previsto del espacio, el estilo y cualquier otro factor relevante. Esta fase 
incluye la realización de reuniones, encuestas, entrevistas, realización de una guía de 
requisitos y objetivos (realización de brief) y visitas al sitio para evaluar las condiciones 
existentes. Se busca comprender sus necesidades, preferencias y expectativas. Establecer 
una comunicación clara y discutir el propósito del espacio, el estilo deseado y las funciones 
requeridas. Se exploran ejemplos de estilos, materiales y colores para identificar gustos y 
preferencias. Se define el presupuesto disponible y se identifican restricciones como plazos, 
normativas y regulaciones locales. Se detallan las necesidades funcionales de cada área 
considerando el número de ocupantes y el flujo de comunicación y tráfico. 
 



Se recopila documentación relevante del espacio actual, como planos y fotografías, para 
proporcionar una base sólida para el desarrollo del diseño. Como resultado de esta reunión, 
se elabora un brief del proyecto (guía de requisitos y objetivos) que resume todos los 
aspectos discutidos, incluyendo el propósito del espacio, el estilo deseado, el presupuesto, 
las restricciones y los requisitos funcionales. Este brief del proyecto sirve como guía para 
todas las etapas del diseño, asegurando que todos los participantes comprendan las 
expectativas del cliente. Esto establece una base sólida para desarrollar un diseño de 
interiores que satisfaga plenamente las necesidades del cliente y sea consistente con su 
visión y objetivos. 
 
Una vez que se ha recopilado toda la información necesaria, el siguiente paso es la fase 
conceptual en la que se elaboran ideas y se desarrollan conceptos de diseño. La 
conceptualización y desarrollo de ideas es una fase crítica en el proceso de diseño de 
interior. Es una fase que requiere de una gran dosis de creatividad y pensamiento innovador 
para ofrecer propuestas que sean sorprendentes y originales. Esta fase es crucial del 
diseño de interiores, el diseñador se sumerge en un proceso creativo en el que busca 
generar ideas creativas y originales que se adapten y respondan perfectamente a las 
condiciones, requerimientos, limitaciones, necesidades, expectativas, gustos y 
presupuesto. Todos ellos, requerimientos determinados en la fase anterior. Para lograr este 
objetivo se llevan a cabo una variedad de actividades, que permiten explorar y capturar 
visualmente diversas posibilidades como pueden ser la recopilación de información sobre 
las tendencias actuales en diseño de interiores, buscando inspiración en diferentes fuentes 
especializadas, y por otro lado, la realización de bocetos preliminares, tableros de 
inspiración (Mood Boards), selección de paletas de colores, materiales, estilos y 
representaciones visuales que ayuden a visualizar el diseño propuesto. 
 
Después que se ha establecido el concepto de diseño, se procede a la fase de desarrollo 
en la que se elaboran planos, especificaciones y materiales necesarios para la ejecución 
del proyecto. La etapa de Desarrollo del Diseño y Documentación tiene como objetivo 
preparar toda la documentación técnica necesaria para la implementación del diseño. Esto 
implica la producción de dibujos técnicos detallados, especificaciones de materiales, listas 
de mobiliario y acabados, y la elaboración de presupuestos detallados que respalden la 
viabilidad económica del proyecto. El resultado esperado de esta etapa son documentos 
técnicos completos listos para ser utilizados en la fase de ejecución. 
 
Esta fase es crucial para garantizar que la visión creativa se traduzca con precisión en la 
realidad, asegurando la coherencia y la viabilidad del proyecto. La documentación técnica 
debe ser detallada, clara, precisa y completa, y debe estar elaborada de acuerdo a las 
normas y estándares de la Edificación. Esto permitirá a los contratistas y ejecutores del 
proyecto comprender a la perfección el diseño y llevarlo a cabo de manera precisa y 
eficiente. 
 
Estos documentos técnicos son esenciales para garantizar que la implementación del 
diseño se realice de manera efectiva y eficiente. Asimismo, son necesarios para que la fase 
de ejecución se realice de manera fluida y conforme al diseño planificado. Una 



documentación completa y detallada permitirá a todas las partes involucradas, trabajar de 
manera conjunta y eficiente para lograr un resultado final satisfactorio con precisión y 
calidad, garantizando que el producto final construido cumpla con las expectativas del 
cliente y los estándares profesionales del diseño de interiores. 
 
En este contexto y en base a lo mencionado anteriormente, en el ámbito de las Enseñanzas 
Artísticas de Diseño de Interiores se involucra la creación de proyectos con un enfoque 
tanto artístico como profesional. Se llevan a cabo proyectos artístico-técnicos de diseño de 
interiores que requieren ser proyectados, planeados, gestionados y ejecutados para su 
materialización. Estos proyectos están sujetos a un conjunto normativo que debe ser 
cumplido, con el fin de garantizar que los espacios creados cumplan con requisitos mínimos 
de seguridad y habitabilidad, protegiendo así la salud y la integridad física de sus 
ocupantes. Por consiguiente, el estudiantado debe de estar preparados para estudiar y 
analizar los aspectos técnicos, estéticos, culturales y de mercado relacionados con el 
proyecto que será llevado a cabo y concretado en la realidad. 
 
Por todo ello, el alumnado deberá estar capacitado para el estudio y análisis de los 
referentes técnicos, estéticos, culturales y de mercado, en relación con el proyecto que 
debe ser ejecutado y materializado en la realidad. Esto implica un conocimiento profundo 
de las normativas vigentes, así como de las tendencias actuales en diseño y las 
necesidades específicas del mercado. Además, el alumnado deberá desarrollar habilidades 
en la gestión de proyectos, incluyendo la planificación, el presupuesto y la coordinación de 
equipos. 
 
En resumen, la formación en Enseñanzas Artísticas de Diseño de Interiores no solo se 
centra en la creatividad y la innovación, sino también en la adquisición de competencias 
técnicas y profesionales que permitan al alumnado llevar a cabo proyectos integrales, 
seguros y funcionales, adaptados a las necesidades del entorno y del mercado actual. 
 
En este sentido, la presente investigación se centrará en las situaciones de enseñanza y 
aprendizaje que se nos presentan durante la realización de los proyectos específicos sobre 
iluminación y electricidad que el alumnado trabaja en la Asignatura de Instalaciones 2 
Electrotecnia y Protección. Asignatura que se desarrolla en 2º curso del Título de Grado en 
Enseñanzas Artísticas Superiores en Diseño de Interiores perteneciente a las Enseñanzas 
Artísticas Superiores de Diseño 
 
Por otra parte, como se relataba al inicio, los docentes participantes en este proyecto 
advirtieron las inquietudes y oportunidades que la IA presentaba como una poderosa 
herramienta para la exploración de nuevas tecnologías. La inteligencia artificial se percibe 
no solo como una tendencia emergente, sino como una tecnología transformadora. Como 
aproximación preliminar, podemos describir la inteligencia artificial (IA) de forma muy 
general como una tecnología emergente con potencial para transformar la sociedad actual 
y futura. Es un campo de la informática que se centra en el desarrollo de sistemas capaces 
de realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana. Utiliza modelos 
matemáticos para procesar datos, identificar patrones y tomar decisiones. Sus aplicaciones 



son diversas y numerosas, pero también plantea importantes desafíos éticos y sociales 
(Breve introducción a la Inteligencia artificial. 2023). 
 
En este sentido, estamos muy cerca de una era llena de nuevas exigencias, donde la 
inteligencia artificial (IA) será protagonista en todos los aspectos de nuestra sociedad. El 
sistema educativo debe ser capaz de dar respuesta y preparar a nuestros jóvenes para 
posibles nuevos escenarios académicos, profesionales y sociales. Por todo ello, el 
profesorado debe mejorar sus habilidades y utilizar la inteligencia artificial como tecnología 
para mejorar y facilitar el aprendizaje de los estudiantes ante los previsibles cambios 
tecnológicos. En este sentido, en su Conferencia Internacional sobre Inteligencia Artificial 
de mayo de 2019 en Beijing, la UNESCO propone la integración sistemática de la 
inteligencia artificial en la educación para alcanzar el objetivo de desarrollo sostenible ODS 
4 Educación. Esto enfatiza la creación de programas de capacitación apropiados que 
fortalezcan la preparación de los docentes para utilizar tecnologías de inteligencia artificial 
en sus tareas de enseñanza. 
 
La inteligencia artificial (IA) es un campo de la informática que se enfoca en desarrollar 
sistemas capaces de realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana. 
Utiliza algoritmos y modelos matemáticos para procesar datos, identificar patrones y tomar 
decisiones. Sus aplicaciones son diversas, desde el reconocimiento de patrones hasta la 
conducción autónoma, pero también plantea desafíos éticos y sociales importantes, como 
el impacto en el empleo y la privacidad de los datos. La IA se basa en técnicas como el 
aprendizaje automático, el procesamiento del lenguaje natural, la visión por computadora y 
la robótica para simular la cognición y el comportamiento humano. Existen diferentes tipos 
de IA, como la IA basada en reglas, el aprendizaje automático y el aprendizaje profundo, 
que permiten a las máquinas aprender y mejorar su rendimiento a partir de datos. El 
aprendizaje automático es el proceso por el cual una máquina aprende y mejora su 
rendimiento a partir de la exposición a datos, mientras que el aprendizaje profundo utiliza 
redes neuronales artificiales para procesar y analizar grandes cantidades de datos. Estas 
técnicas permiten a las máquinas aprender de sus errores y mejorar su rendimiento con el 
tiempo. 
 
La IA tiene el potencial de revolucionar industrias y transformar la sociedad. Se está 
aplicando en áreas como servicios de atención al cliente, diagnóstico médico, vehículos 
autónomos y más. Sin embargo, también existen preocupaciones sobre los posibles riesgos 
de la IA, como su uso destructivo o la desinformación. Además, la IA plantea desafíos éticos 
y sociales importantes, como el impacto en el empleo, la privacidad de los datos y la equidad 
en el acceso a las tecnologías. Es importante que se desarrollen políticas y regulaciones 
que garanticen el uso responsable y ético de la IA (Montoya, 2023). 
 
 
 
 



4.- HIPÓTESIS Y OBJETIVOS. 
 
Una vez que se ha establecido el marco contextual para esta investigación, como se ha 
detallado en el marco teórico descrito anteriormente en el apartado de Antecedentes, es 
crucial destacar que el presente estudio se basa en una observación exhaustiva y 
sistemática del trabajo del alumnado. Esta observación no se ha limitado a una visión 
superficial, sino que ha involucrado un análisis detallado de las dinámicas del aprendizaje, 
las interacciones pedagógicas y los resultados académicos. Con este propósito, 
utilizaremos las oportunidades de aprendizaje presentadas a través de la resolución de 
proyectos de instalaciones eléctricas e iluminación, los cuales se abordan como ejercicios 
prácticos en el contexto de la asignatura Instalaciones 2 Electrotecnia y Protección, 
correspondiente al segundo curso del Grado en Enseñanzas Superiores en Diseño de 
Interiores impartido en la Escuela de Arte y Superior de Diseño de Sevilla. 
 
A través de una observación exhaustiva y sistemática del trabajo del alumnado, hemos 
podido identificar patrones y tendencias significativas en el proceso de aprendizaje. 
Nuestros hallazgos indican que los estudiantes enfrentan ciertas dificultades en las fases 
iniciales de búsqueda e identificación de la información necesaria para generar sus 
proyectos específicos de electricidad e iluminación, lo que puede afectar a su capacidad 
para desarrollar proyectos de diseño de interiores. Además, nuestros datos sugieren que 
los estudiantes experimentan inseguridades y dificultades al ejecutar sus proyectos, lo que 
puede influir en su confianza y capacidad para completar tareas complejas. 
 
El fortalecimiento de estas competencias puede ser clave para que el estudiantado 
desarrolle una capacidad de respuesta efectiva ante las exigencias específicas en las 
tareas de diseño, dimensionado, representación e implantación de las instalaciones 
eléctricas y de iluminación. Además, nuestro enfoque puede contribuir significativamente a 
reducir los sentimientos negativos y mejorar el bienestar emocional del estudiantado 
durante el proceso de aprendizaje. Al mismo tiempo, este enfoque puede fortalecer la 
confianza y la percepción de competencia y capacidad en el alumnado, lo que es 
fundamental para su éxito como futuros profesionales. 
 
Asimismo, consideramos que la integración de tecnologías y aplicaciones basadas en 
Inteligencia Artificial (IA) puede ser una herramienta valiosa para nosotros como docentes 
en la búsqueda de innovación y mejora continua en las enseñanzas que impartimos. La IA 
ofrece un gran potencial para optimizar y personalizar el proceso de enseñanza-
aprendizaje, adaptándose a las necesidades y estilos individuales de cada estudiante, lo 
que puede mejorar significativamente la calidad de la educación. La IA puede ser una 
herramienta efectiva para innovar y mejorar la calidad de la enseñanza, permitiendo a los 
docentes optimizar el proceso de enseñanza-aprendizaje y brindar una educación de 
excelencia a nuestro estudiantado. Al incorporar estas tecnologías de manera responsable 
y ética, podemos garantizar que la IA sea utilizada para complementar y mejorar la labor 
docente, y no para reemplazarla. 
 



En el contexto de esta investigación, se identifica como variable independiente la 
implementación de las tecnologías de Inteligencia Artificial (IA), que se presume tenga un 
impacto significativo y positivo en la variable dependiente, que se centra en las mejoras 
esperadas en el desarrollo del proceso Enseñanza-Aprendizaje. 
 
Hipótesis: 
 
La integración efectiva de las tecnologías de Inteligencia Artificial (IA) en el proceso de 
Enseñanza-Aprendizaje puede mejorar significativamente la eficiencia y la efectividad del 
aprendizaje, fomentando una mayor interacción y participación del alumnado, y 
aumentando la calidad de la educación. 
 
Objetivo General: 
 
Desarrollar y evaluar la efectividad de la integración de tecnologías de Inteligencia Artificial 
(IA) en el proceso Enseñanza-Aprendizaje para mejorar la resolución de proyectos 
específicos de electricidad e iluminación en proyectos de diseño de espacios interiores, 
aumentando la eficiencia, la efectividad y la calidad del aprendizaje. 
 
Objetivos Específicos: 
 
1. Fortalecer las habilidades del estudiantado en la identificación y adquisición de 
información relevante. 
 
2. Optimizar el aprendizaje del alumnado en la ejecución y resolución de proyectos 
específicos relacionados con electricidad e iluminación en el diseño de espacios interiores. 
 
3. Promover el bienestar emocional, la autoconfianza y la percepción de competencia entre 
el alumnado. 
 
4. Estimular las capacidades de autoaprendizaje del alumnado, preparándolos para futuros 
aprendizajes y nuevos desafíos profesionales. 
 
5. Ampliar los conocimientos y competencias del profesorado en la aplicación de 
tecnologías de inteligencia artificial. 
 
6. Empoderar a los docentes en su práctica profesional, fomentando la búsqueda de 
innovación y la mejora continua en la enseñanza que imparten. 
 
7. Difundir las experiencias desarrolladas y los resultados obtenidos mediante la publicación 
de artículos en revistas de interés educativo. 
 
 
 



5.- METODOLOGÍA. 
 
En esta sección del estudio, se detalla el diseño metodológico seleccionado, la planificación 
temporal, el contexto y la muestra utilizada. La presente investigación se llevó a cabo 
durante el curso académico 2023-24 en la Asignatura de Instalaciones-2. Electrotecnia y 
Protección, del Grado en Enseñanzas Superiores en Diseño de Interiores, impartida en la 
Escuela de Arte de Sevilla durante el segundo cuatrimestre, de febrero a junio de 2024. 
 
La asignatura "Instalaciones-2. Electrotecnia y Protección" forma parte del plan de estudios 
del Grado en Enseñanzas Superiores en Diseño de Interiores, cuyo objetivo es que los 
estudiantes adquieran los conocimientos y competencias necesarios para el diseño y la 
implementación de sistemas eléctricos e iluminación en proyectos de interiorismo. 
 
Los estudiantes enfrentaron el reto de aplicar los conocimientos previamente adquiridos en 
la resolución de un proyecto técnico de instalaciones eléctricas y de iluminación. Este 
proyecto sirvió como elemento clave para evaluar y analizar las potencialidades y 
dificultades en la aplicación de tecnologías de inteligencia artificial, utilizando instrumentos 
y procesos cuidadosamente seleccionados para la recolección de datos, en consonancia 
con los objetivos e hipótesis establecidos. 
 
 
 
5.1. Diseño. 
 
Se opta por un paradigma principalmente hermenéutico para la investigación, basado en la 
necesidad de comprender los procesos de enseñanza y aprendizaje determinados en una 
realidad dinámica y diversa. Un enfoque hermenéutico nos permite comprender la dinámica 
de la práctica y desarrollar estrategias que aborden las necesidades de profesores y 
estudiantes. Se espera que los resultados tengan un impacto positivo en la calidad de la 
educación y contribuyan a la formación integral de los estudiantes. 
 
En relación a la metodología de trabajo seleccionada, se ha optado por una metodología 
mixta que consideramos la más adecuada para nuestra investigación, ya que proporciona 
una visión integral y flexible de las experiencias que se presenten (holística). 
 
En este sentido, se emplea para el análisis riguroso y exhaustivo de los datos recogidos un 
cuestionario ad hoc de elaboración propia. Se procede a una evaluación detallada tanto de 
enfoque cuantitativo, con cuestiones cerradas, complementadas con enfoque cualitativo, 
con cuestiones mixtas y abiertas.  
Esto permite extraer conclusiones sólidas y fundamentadas que contribuyan a una 
comprensión profunda del fenómeno estudiado. Además, se realiza un debate entre los 
profesores con el fin de profundizar en aspectos clave y obtener una visión más detallada 
de las experiencias y percepciones de los implicados. 
 



El uso de esta metodología mixta permitirá captar no solo la amplitud de las respuestas a 
nivel numérico, sino también la profundidad y el contexto detrás de esas respuestas. Al 
integrar los datos cuantitativos y cualitativos, se pretende obtener una comprensión más 
completa y matizada del fenómeno educativo en estudio. Los cuestionarios cerrados 
facilitarán la recopilación de datos estructurados y comparables, mientras que las encuestas 
con preguntas abiertas ofrecerán comprensiones profundas, percepciones o 
entendimientos significativos (insights) más ricos y detallados sobre las percepciones, 
experiencias y sugerencias de los participantes. 
 
En el contexto de la investigación, los "insights" se obtienen a través del análisis detallado 
de los datos, proporcionando una visión más profunda y valiosa que va más allá de la mera 
observación superficial. Estos insights pueden revelar patrones, tendencias, 
comportamientos o actitudes que no son evidentes a simple vista y que son cruciales para 
comprender completamente el fenómeno estudiado. Por ejemplo, en una investigación 
educativa, los insights pueden incluir percepciones sobre cómo los estudiantes aprenden 
mejor, las dificultades que enfrentan en ciertos temas o las formas en que las tecnologías 
educativas impactan en su aprendizaje. 
 
La combinación de estos métodos garantizará que se aborden tanto los aspectos medibles 
del proceso educativo como las subjetividades y particularidades de los individuos 
implicados. Este enfoque permitirá identificar patrones generales y, al mismo tiempo, 
comprender las excepciones y variaciones dentro de esos patrones. Al adoptar una 
perspectiva hermenéutica y una metodología mixta, se espera que los hallazgos de la 
investigación no solo arrojen luz sobre las dinámicas actuales del proceso de enseñanza-
aprendizaje, sino que también proporcionen una base sólida para la implementación de 
mejoras pedagógicas. 
 
 
5.2. Contexto y Participantes 
 
Esta investigación se desarrolla en la Escuela de Arte y Superior de Diseño ubicada dentro 
del casco antiguo de la ciudad de Sevilla. Como se ha mencionado anteriormente la 
investigación se lleva a cabo durante el segundo cuatrimestre en 2º curso del Grado en 
Enseñanzas Superiores en Diseño de Interiores. Este Grado está compuesto por cuatro 
cursos de duración anual divididos en dos cuatrimestres cada uno. 
 
El estudiantado que lo cursa, la mayoría proceden de la misma ciudad y su provincia, 
aunque existe alumnado que procede de otras provincias de Andalucía y Extremadura. Las 
características del alumnado matriculado son generalmente en su mayoría mujeres, con 
unas edades en torno a los 22-25 años. Presentan una competencia digital media-alta y un 
conocimiento técnico moderado. El profesorado, pertenece a la Especialidad de Materiales 
y Tecnología, está compuesto principalmente por arquitectos e ingenieros de edificación, 
en su mayoría con alrededor de 54 años y formación en universidades andaluzas. 
 
 



5.3. Procedimiento 
 
En la primera fase de la investigación, se llevó a cabo una exhaustiva revisión teórica que 
ha sido determinante para delimitar la extensión y estructurar el marco teórico del estudio. 
Esta fase ha supuesto una profundización e inmersión teórica del profesorado, resultando 
esencial para las actuaciones siguientes, como la elección de las aplicaciones de 
Inteligencia Artificial (IA) más idóneas, así como, para la confección y validación del 
cuestionario para la recogida de datos del alumnado. Este cuestionario, meticulosamente 
desarrollado a partir del conocimiento adquirido, garantiza la precisión y relevancia de los 
datos recogidos, proporcionando una base sólida para el análisis posterior. Además, la 
revisión teórica ha permitido identificar las teorías y conceptos relevantes que se relacionan 
directamente con el problema de investigación y desarrollar un esquema para presentarlos 
de manera clara y coherente. Proporciona un contexto y una base para entender los 
resultados de la investigación y la relación con el campo de estudio. La fase inicial de 
revisión teórica estableció los cimientos metodológicos necesarios para la validez y 
fiabilidad de la investigación, asegurando que las siguientes fases del estudio se realicen 
sobre una base rigurosa y bien fundamentada. 
 
Durante la primera fase de la implementación de las tecnologías de inteligencia artificial 
(IA), se han tomado decisiones y se han establecido criterios para determinar el grado de 
integración de estas tecnologías. Para evitar posibles brusquedades y dificultades de 
asimilación por parte del alumnado, se optó por una inmersión lenta y gradual en la 
implementación de las aplicaciones IA. 
 
Se crearon dos grupos de IA: uno para facilitar la búsqueda efectiva de la información 
necesaria y otro para la comprobación técnica del desempeño del alumnado en el 
dimensionado de las líneas y circuitos eléctricos, un aspecto tradicionalmente complejo y 
desafiador. Al mismo tiempo, se impartían enseñanzas teóricas y prácticas necesarias para 
que el alumnado fuera capaz de desarrollar el proyecto específico de instalaciones 
eléctricas y de iluminación. 
 
Una vez que el alumnado había realizado la búsqueda de información y había ejecutado la 
mayor parte del proyecto de forma tradicional, se le introdujo inicialmente en las 
aplicaciones de IA. Primero se le explicó el funcionamiento y las características de las 
aplicaciones gratuitas Gemini y Perplexity para la búsqueda efectiva de la información 
necesaria. 
 
Luego, se le enseñó a utilizar la aplicación ChatGPT para realizar el dimensionado de los 
circuitos eléctricos de manera más eficiente y precisa. Finalmente, se instruyó al alumnado 
en la conversión de los datos obtenidos en un diagrama gráfico utilizando la aplicación 
gratuita Draw.io. Esta estrategia permitió una transición gradual y efectiva de las 
tecnologías tradicionales a las aplicaciones de IA, asegurando una integración suave y 
productiva en el proceso educativo y mejorando significativamente la comprensión y el 
dominio del material por parte del alumnado. 
 



Además, el alumnado ha tenido la oportunidad de contrastar los resultados obtenidos 
manualmente con los proporcionados por la IA, lo cual consideramos esencial para 
fomentar el pensamiento crítico. La elección de un diagrama gráfico como aproximación al 
diagrama o esquema eléctrico (esquema unifilar) requerido en el proyecto busca enfatizar 
que las IA deben ser herramientas de apoyo al conocimiento, y no sustitutos del trabajo 
personal del alumnado. 
 
Este enfoque promueve una comprensión más profunda y reflexiva del material, 
permitiendo a los estudiantes verificar la precisión de sus cálculos y desarrollando 
habilidades críticas que son cruciales en su formación profesional. Al integrar de manera 
equilibrada la tecnología con el aprendizaje tradicional, se refuerza la idea de que la 
competencia técnica y el pensamiento independiente son fundamentales, preparando a los 
estudiantes para enfrentar desafíos complejos en el ámbito de la ingeniería eléctrica. 
 
Llegados a este punto de la investigación, decidimos que era el momento de realizar la 
toma de datos mediante el cuestionario diseñado ad hoc para obtener información de todas 
las sensaciones y percepciones del alumnado. Antes de esto, se había diseñado y discutido 
el cuestionario en colaboración con el grupo de profesores que participan en el proyecto, 
considerando la estructura y tipo de preguntas necesarias con el objetivo de garantizar la 
relevancia para responder a los objetivos e hipótesis de la investigación. Todo este proceso 
queda fundamentado en la observación y revisión teórica inicial. El cuestionario se revisó, 
se validó y se compartió con el grupo para asegurarse de que la recolección de datos esté 
alineada con los objetivos de la investigación. 
 
Luego, se realizó una prueba piloto con el estudiantado del 3º curso de las mismas 
enseñanzas, permitiendo realizar las últimas correcciones necesarias. Además, se llevó a 
cabo una actividad formativa dirigida a mejorar las competencias del profesorado sobre IA, 
aprovechando para realizar un debate reflexivo sobre el tema y sirviendo como fuente 
adicional de datos. Estos dos momentos diferenciados permitieron a estudiantes y 
profesores compartir ideas y perspectivas, enriqueciendo la comprensión colectiva y 
fomentando un ambiente de aprendizaje crítico y colaborativo. 
 
 
 
  



 
5.4. Instrumentos 
 
Para obtener información relevante a la investigación, se emplearon dos mecanismos 
distintos: uno orientado a recolectar datos del estudiantado y otro a recopilar información 
del profesorado. La recolección de datos del alumnado se llevó a cabo mediante un 
cuestionario ad hoc, diseñado específicamente para este estudio y validado por el 
profesorado involucrado en el proyecto. Este cuestionario, fundamentado en la observación 
y una revisión teórica inicial, se estructura en tres partes principales. 
 
La primera parte se centra en recabar información sobre la experiencia del alumnado en 
temas de electricidad; la segunda, en su experiencia relacionada con la iluminación; y la 
tercera, en el uso de tecnologías de inteligencia artificial en proyectos específicos de 
instalaciones de electricidad e iluminación. El cuestionario consta de 21 preguntas, de las 
cuales 15 son de tipo cerrado con una escala Likert de 0 a 5, 2 cuestiones son de tipo mixto 
y 4 son de carácter abierto. 
 
Este diseño permite una recopilación exhaustiva y detallada de las percepciones y 
experiencias del alumnado en los temas investigados, facilitando así un análisis riguroso y 
completo de los datos obtenidos. 
 
Paralelamente, la recopilación de información del profesorado se realiza a través de la 
creación y desarrollo de una actividad formativa a través del CEP de Sevilla dirigida a 
mejorar las competencias del profesorado sobre IA, se aprovecha en su finalización la 
promoción de un debate reflexivo sobre el tema entre el profesorado, sirviendo como fuente 
adicional de datos. Todo ello, permite una comprensión profunda y cualitativa de sus 
perspectivas y experiencias. 
 
Este enfoque dual de recolección de datos asegura una visión integral y multifacética del 
objeto de estudio, permitiendo corroborar y enriquecer los hallazgos a partir de múltiples 
fuentes de información y diferentes enfoques metodológicos. A continuación, se facilita el 
contenido del cuestionario para el alumnado y las características de la actividad formativa 
para el profesorado. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



Cuestionario. 
 

 
  



 

 
 
 
  



 
Actividad formativa CEP de Sevilla. 
 
Título: FUNDAMENTOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL 
Código: 244127ARE022 
Duración: 9 horas Presenciales 
Lugar: Escuela de Arte y Superior de Diseño de Sevilla. 
 
Objetivos: 
 
- Familiarizar a los docentes con la tecnología de generación de texto basada en lA y su 
potencial educativo. 
- Desarrollar habilidades para redactar prompts efectivos que maximicen la utilidad de la lA 
en contextos educativos. 
- Inspirar la aplicación creativa de la lA para la creación de contenido educativo innovador 
y personalizado. 
- Capacitar a los docentes en el uso de herramientas de lA para la creación de contenido 
multimedia enriquecido y atractivo. 
- Estimular el pensamiento crítico sobre las implicaciones éticas y legales del uso de lA en 
la producción de materiales educativos. 
- Promover la innovación pedagógica mediante la integración de contenido generado por lA 
en el currículo educativo. 
- Subrayar la relevancia de la lA y el ML en la educación STEAM y en el desarrollo de 
habilidades del siglo XXI. 
- Proveer a los docentes con recursos y estrategias para integrar conceptos y proyectos de 
IA/ML en sus enseñanzas. 
-Inspirar a los educadores a fomentar la curiosidad, el pensamiento crítico y la creatividad 
en sus estudiantes a través de la tecnología de lA. 
 
Contenido: 
 
Jornada 1: Uso y Aplicación de la Inteligencia Artificial para la Generación de Contenido a 
Partir de Texto. 
- Introducción a la lA y la generación de texto: Exploración de las capacidades actuales de 
la lA en la generación de texto, con ejemplos relevantes como GPT o Gemini. 
- Elaboración de prompts eficaces: Técnicas y consejos para la redacción de prompts que 
generen respuestas útiles y precisas de la lA. 
- Aplicaciones educativas de la generación de texto por lA: Creación de materiales 
didácticos, ejercicios personalizados, generación de exámenes y simulación de diálogos 
para aprendizaje de idiomas. 
 
Jornada 2: Uso de la Inteligencia Artificial para la Creación de Imagen, Video o Audio. 
- Fundamentos de la generación de medios por lA: Panorama de las tecnologías de lA para 
la creación de imágenes, videos y audios, incluyendo DAll-E, DeepFake, Fliki y 
herramientas de síntesis de voz. 



- Desarrollo de material didáctico con lA: Estrategias para integrar contenido multimedia 
generado por lA en lecciones, presentaciones y recursos educativos. 
- Ética y legalidad en la creación de medios con lA: Discusión sobre los derechos de autor, 
el uso ético y las consideraciones legales al utilizar lA para generar contenido multimedia. 
 
Jornada 3: Inteligencia Artificial y Machine Learning en los Itinerarios Educativos de STEAM 
- lA y Machine Learning (ML) en STEAM: Importancia de la lA y el ML en ciencia, tecnología, 
ingeniería, artes y matemáticas. 
- Proyectos y actividades de aula con IA/ML: Ejemplos prácticos y guías para implementar 
proyectos de lA y ML en el aula. 
- Preparación para el futuro: Discusión sobre cómo la educación en lA y ML prepara a los 
estudiantes para los desafíos y oportunidades del futuro. 
- Debate reflexivo entre el profesorado sobre la integración de IA en el aula. 
 
 
 
5.5. Temporización. 
 
El proyecto de investigación se ha realizado durante el curso 2023-2024. Se ha estructurado 
en diferentes fases que se detallan a continuación: 
 
La primera fase, que se extendió de septiembre de 2023 a marzo de 2024, consistió 
principalmente en el diseño específico de la concreción de la metodología de la 
investigación y en una revisión exhaustiva del marco teórico relacionado con el 
conocimiento y las aplicaciones actuales de las tecnologías de inteligencia artificial (IA). 
Esta revisión estableció las bases teóricas fundamentales, permitiendo un desarrollo 
profundo de conocimientos que fueron aplicados en la creación de los instrumentos de 
recolección de datos, como cuestionarios y otros mecanismos. Durante esta fase, también 
se analizaron y evaluaron diversas aplicaciones de IA, priorizando aquellas de acceso 
gratuito, para su posible implementación en el estudio. 
 
La segunda fase comenzó a principios de abril de 2024 y se centró en la discusión, diseño, 
elaboración y validación del cuestionario como principal herramienta para la recogida de 
datos. Este proceso garantizó la pertinencia y fiabilidad del cuestionario, asegurando que 
estuviera bien fundamentado y alineado con los objetivos de la investigación. 
 
La tercera fase, desarrollada durante mayo de 2024, fue la más experimental y consistió en 
la implementación práctica del proceso de generación de un proyecto técnico de 
instalaciones eléctricas y de iluminación, utilizando los conocimientos adquiridos durante 
las diversas sesiones teórico-prácticas convencionales. Durante esta etapa, se integraron 
metodologías innovadoras y herramientas avanzadas, permitiendo a los estudiantes aplicar 
conceptos teóricos en un entorno controlado y supervisado. A finales de este mes, se 
impartieron sesiones específicas sobre la aplicación de la tecnología de IA en el diseño y 
optimización de sistemas eléctricos, con el alumnado como protagonista bajo la constante 
orientación del profesorado. 



 
La cuarta y última fase se extendió hasta el final del curso en junio de 2024, y se centró en 
la reflexión, análisis y síntesis de los datos e información recopilados en las fases previas. 
Durante esta etapa, se llevaron a cabo sesiones de discusión y de análisis crítico, donde el 
profesorado integrante de esta investigación evaluó los resultados, identificaron áreas de 
mejora y soluciones innovadoras. El objetivo principal de esta fase fue formular 
conclusiones que respondieran a los objetivos e hipótesis de la investigación, 
proporcionando una visión integral de los logros y desafíos encontrados. Este enfoque 
permitió una evaluación exhaustiva del proceso educativo, orientada a mejorar el proceso 
de enseñanza y aprendizaje del alumnado, fortaleciendo sus competencias técnicas y su 
capacidad para enfrentar problemas complejos en el ámbito de las instalaciones eléctricas 
y la iluminación. 
 
 
 
 



6.- RESULTADOS.  
 
A continuación, se presentan en tablas los resultados brutos obtenidos del cuestionario de 
recolección de datos, organizados en dos grupos de alumnado para facilitar su análisis 
comparativo. Las filas sin sombreado corresponden a cuestiones cuantitativas, 
proporcionando datos numéricos precisos que permiten medir y evaluar tendencias y 
patrones de manera objetiva. Las filas sombreadas en celeste se refieren a cuestiones de 
tipo mixto, combinando elementos cuantitativos y cualitativos para ofrecer una perspectiva 
más compleja y detallada, integrando cifras con contextos descriptivos que enriquecen la 
interpretación de los datos. Finalmente, las filas sombreadas en verde se relacionan con 
cuestiones cualitativas, capturando respuestas descriptivas y detalladas que aportan un 
entendimiento profundo de las percepciones, opiniones y experiencias del alumnado. Esta 
estructuración meticulosa permite una clara diferenciación y análisis de los distintos tipos 
de datos recolectados, facilitando una interpretación comprensiva y precisa de los 
resultados. Además, el uso de diferentes tipos de datos en el análisis promueve una 
triangulación de la información, lo que refuerza la validez y confiabilidad de las conclusiones 
obtenidas. 
 

 
 

PREGUNTAS 1A 2A 3A 4A 5A 6A 7A 8A

1 2 0 1 1 0 0 0 0

2 2 2 2 2 1 2 1 3

3 4 5 3 3 4 4 2 3

4 3 3 4 4 0 3 3 3

5 Dimension Dimension Dimension Diseño Implantac Dimension Dimension Dimension

6 4 4 5 3 2 3 5 5

7 Dimension, IA, Implantac Circuitos Cantidad Datos, Dimen Diseño Correcto Cantidad Datos Cant Datos, Normativa Cantidad Datos, Dimen Precision, Orden, Rigor

8 Organiz, Teoría, Normat Mejorar Conocimto Mejor Conocimto de Base

9 3 3 1 2 1 4 2 0

10 2 2 1 2 2 1 2 3

11 4 4 4 5 4 5 3 2

12 3 3 4 4 1 1 3 3

13 Implantac Datos Electr Claridad Orden, Prácitca, Conocimto

14 0 2 3 5 0 2 1

15 3 4 5 5 5 3 2

16 5 3 2 4 4 4 1

17 5 3 2 5 4 4 4

18 5 3 1 4 3 4 4

19 2 2 1 1 1 1 1

20 Eficacia Eficacia Rapidez Seguridad Rapidez Eficacia Eficacia

21 Comprobac, Evitar errores Mejorar Implant Mejorar IA Aprender IA



 
 
Las siguientes tablas presentan información detallada sobre la experiencia del alumnado. 
Primero, se exponen los resultados referentes a su experiencia con los conocimientos sobre 
instalaciones de Electricidad, proporcionando un panorama claro de su percepción en este 
ámbito. 
 

 
 

 
 

 

PREGUNTAS 1B 2B 3B 4B 5B 6B

1 1 0 0 0 1 1

2 2 2 2 3 2 2

3 4 4 3 4 4 4

4 3 4 4 4 2 4

5 Diseño Dimen, Diseño, Implantac Implantac Dimension Dimension Diseño

6 3 3 3 4 4 4

7 Buscar Infor, Diseño Buscar Infor, Dimens Dimension, Implantac Buscar Infor

8 Organiz Búsqueda más Informac

9 2 1 0 2 2 2

10 3 2 2 2 2 2

11 5 4 3 5 4 4

12 3 5 4 5 3 5

13 Implantac Dimension Implantac

14 2 1 2 4 0 4

15 2 3 3 5 4 5

16 4 4 2 5 3 5

17 5 4 5 5 3 5

18 4 4 4 5 4 4

19 1 2 2 1 1

20 Rapidez, Eficacia Rapidez, Eficacia Rapidez, Eficacia Rapidez, Facilidad, Claridad Rapidez, Eficacia

21 Mayor uso IA en clase Mayor uso IA en clase Mayor uso IA en clase Más visibilidad IA, Buen uso

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

1
¿Qué grado de conocimientos sobre electricidad tenías antes 

del desarrollo de la Asignatura?
1 0 2 10 2 0 0

14 0,00 14,29 71,43 14,29 0,00 0,00

3
¿Qué grado de satisfacción tienes sobre los conocimientos 

obtenidos de electricidad?
3 0 0 1 4 8 1

14 0,00 0,00 7,14 28,57 57,14 7,14

4 ¿Consideras necesario ampliar los contenidos de electricidad? 4 1 0 1 6 6 0

14 7,14 0,00 7,14 42,86 42,86 0,00

6
¿Qué grado de inseguridad sentiste al definir las soluciones 

del proyecto de electricidad?
6 0 0 1 5 5 3

14 0,00 0,00 7,14 35,71 35,71 21,43

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA 0 1 - 5 5 - 10 + 10

2
¿Cuántas consultas en Internet has realizado para ampliar tus 

conocimientos sobre electricidad?
2 0 2 10 2

14 0,00 14,29 71,43 14,29

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA Diseño Dimensionado

Representación-

Implantación Otra:

5
 ¿Qué aspectos técnicos sobre electricidad te parecieron más 

desafiantes?
5 4 9 3 0

16 25,00 56,25 18,75 0,00



Seguidamente se detallan los resultados relacionados con la experiencia del alumnado con 
el conocimiento de las instalaciones de Iluminación. 
 

 
 

 
 
 
Finalmente, el siguiente grupo de tablas muestran la experiencia obtenida por parte del 
alumnado en la aplicación de tecnologías de inteligencia artificial en proyectos específicos 
de instalaciones de electricidad e iluminación. 
 

 
 

 
 

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

9
¿Qué grado de conocimientos sobre iluminación tenías antes 

del desarrollo de la Asignatura?
9 2 3 6 2 1 0

14 14,29 21,43 42,86 14,29 7,14 0,00

11
¿Qué grado de satisfacción tienes sobre los conocimientos 

obtenidos de iluminación?
11 0 0 1 2 7 4

14 0,00 0,00 7,14 14,29 50,00 28,57

12
¿Consideras necesario ampliar los contenidos teóricos de 

iluminación?
12 0 2 0 6 3 3

14 0,00 14,29 0,00 42,86 21,43 21,43

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA 0 1 - 5 5 - 10 + 10

10
¿Cuántas consultas en Internet has realizado para ampliar tus 

conocimientos sobre iluminación?
10 0 2 10 2

14 0,00 14,29 71,43 14,29

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

14
¿Qué grado de utilización hacías previamente de las 

tecnologías de Inteligencia Artificial (IA)?
14 3 2 4 1 2 1

13 23,08 15,38 30,77 7,69 15,38 7,69

15 ¿El uso de la IA te parece sencillo y claro? 15 0 0 2 4 2 5

13 0,00 0,00 15,38 30,77 15,38 38,46

16
¿Te parece que la utilización de la IA facilita que el 

aprendizaje sea más interesante?
16 0 1 2 2 5 3

13 0,00 7,69 15,38 15,38 38,46 23,08

17
¿Te gustaría utilizar la IA como recurso para mejorar tu 

estudio y autoformación?
17 0 0 1 2 4 6

13 0,00 0,00 7,69 15,38 30,77 46,15

18
¿Qué grado de utilidad consideras que presenta la IA en la 

resolución del Proyecto?
18 0 1 0 2 8 2

13 0,00 7,69 0,00 15,38 61,54 15,38

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA 0 1 - 5 5 - 10 + 10

19
¿Cuántas veces has utilizado las tecnologías IA en la 

resolución del Proyecto?
19 0 8 3 1

12 0,00 66,67 25,00 8,33



 
 
 
A continuación, se presentan los resultados obtenidos en esta investigación que responden 
directamente a los Objetivos Específicos establecidos. Estos datos detallados proporcionan 
una visión clara y exhaustiva del análisis realizado, permitiendo así una comprensión 
profunda y fundamentada de cada objetivo planteado. 
 
1. Fortalecer las habilidades del estudiantado en la identificación y adquisición de 
información relevante. 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
Para reforzar las habilidades en la búsqueda y adquisición de información, se observa que 
inicialmente, los estudiantes presentan un conocimiento medio bajo sobre electricidad e 
iluminación, con un 71% y 42% respectivamente. Sin embargo, se han motivado y han 
realizado trabajo autónomo en la búsqueda y complementación de la información a través 
de consultas a Internet, destacando un alto grado (71% en los dos casos) de acceso y 
visitas a webs para consultas. Esto sugiere que, aunque los estudiantes tienen un nivel 

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA Facilidad Claridad Seguridad Rapidez Eficacia Otra:

20
¿Cuál es el aspecto más importante para ti en la aplicación de 

las tecnologías IA en el Proyecto?
20 1 1 1 7 8 0

18 5,56 5,56 5,56 38,89 44,44 0,00

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

1
¿Qué grado de conocimientos sobre electricidad tenías antes 

del desarrollo de la Asignatura?
1 0 2 10 2 0 0

14 0,00 14,29 71,43 14,29 0,00 0,00

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

9
¿Qué grado de conocimientos sobre iluminación tenías antes 

del desarrollo de la Asignatura?
9 2 3 6 2 1 0

14 14,29 21,43 42,86 14,29 7,14 0,00

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA 0 1 - 5 5 - 10 + 10

2
¿Cuántas consultas en Internet has realizado para ampliar tus 

conocimientos sobre electricidad?
2 0 2 10 2

14 0,00 14,29 71,43 14,29

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA 0 1 - 5 5 - 10 + 10

10
¿Cuántas consultas en Internet has realizado para ampliar tus 

conocimientos sobre iluminación?
10 0 2 10 2

14 0,00 14,29 71,43 14,29



inicial de conocimientos limitado, han desarrollado habilidades para buscar y acceder a 
información relevante a través de Internet, lo que es fundamental para la formación del 
alumnado. 
 
 

 
 

 
 
 
En el caso de la información buscada para conocimientos en IA, comprobamos que 
inicialmente existe gran variedad entre el alumnado en la utilización de IA, con un 23% sin 
experiencia y un 30% con un grado de experiencia medio. La utilización de IA para la 
búsqueda de información con vistas a la resolución del Proyecto es principalmente media 
(60%), lo que puede deberse a que la utilización de IA se ha orientado y limitado únicamente 
a 4 aplicaciones específicas. Esto sugiere que, si bien los estudiantes tienen diferentes 
niveles de familiaridad con las herramientas de IA, en general han logrado aplicarlas de 
manera moderada para complementar la información necesaria para el proyecto. Sin 
embargo, sería importante ampliar el abanico de aplicaciones de IA a las que tienen acceso, 
a fin de potenciar aún más sus habilidades de búsqueda y adquisición de información 
relevante. Asimismo, sería conveniente brindar una capacitación más integral sobre el uso 
de IA, de manera que puedan aprovechar todo su potencial en sus actividades académicas 
y de investigación. En este sentido se marca con la triangulación con la cuestión cualitativa 
número 21 donde el alumnado propone una mayor utilización de las tecnologías IA. 
 
Como respuesta a este Objetivo Específico podemos concluir que los datos fundamentan 
que la adquisición de la capacidad en la búsqueda de información relevante es crucial para 
el desarrollo académico y profesional, ya que permiten evaluar la calidad de la información, 
identificar fuentes confiables, y comunicar resultados de manera efectiva. Por lo tanto, es 
necesario enfatizar la importancia de estas habilidades en la educación y ofrecer 
capacitación especializada para mejorar las competencias informacionales del 
estudiantado. 
 
  

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

14
¿Qué grado de utilización hacías previamente de las 

tecnologías de Inteligencia Artificial (IA)?
14 3 2 4 1 2 1

13 23,08 15,38 30,77 7,69 15,38 7,69

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA 0 1 - 5 5 - 10 + 10

19
¿Cuántas veces has utilizado las tecnologías IA en la 

resolución del Proyecto?
19 0 8 3 1

12 0,00 66,67 25,00 8,33



 
2. Optimizar el aprendizaje del alumnado en la ejecución y resolución de proyectos 
específicos relacionados con electricidad e iluminación en el diseño de espacios 
interiores. 
 

 
 

 
 

 
 
 
En el análisis de la primera tabla, se identifican los mayores desafíos para llevar a cabo el 
Proyecto, con un énfasis en el Diseño de las Instalaciones, que representa el 25% de las 
dificultades, y en el Dimensionado, que es percibido como el reto más significativo, 
abarcando un 56%. 
 
La segunda tabla proporciona una perspectiva clara de la opinión del alumnado, quienes 
consideran que las tecnologías de Inteligencia Artificial (IA) son altamente útiles para 
superar estos desafíos, con un 61% de los estudiantes reconociendo su valor en este 
contexto. 
 
Además, la tercera tabla ofrece una evaluación detallada de la respuesta del alumnado ante 
la implementación de la IA en la resolución del proyecto, resaltando dos factores cruciales: 
la Rapidez, que es valorada positivamente por un 38%, y la Eficacia, que recibe una alta 
valoración del 44%. Esta información subraya la percepción general del alumnado sobre la 
efectividad y eficiencia que la IA puede aportar en la gestión y ejecución de proyectos 
complejos. 
 
Esto sugiere que los estudiantes han identificado el diseño y dimensionado de instalaciones 
como los principales desafíos de la realización del Proyecto. Apartados que 
tradicionalmente los docentes reforzamos y que el alumnado reconoce el potencial de las 
herramientas de IA para abordarlos de manera más rápida y eficaz. La aplicación de IA 
puede permitir al estudiantado optimizar procesos, reducir tiempos y mejorar la calidad de 
los resultados en la resolución del Proyecto. 

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA Diseño Dimensionado

Representación-

Implantación Otra:

5
 ¿Qué aspectos técnicos sobre electricidad te parecieron más 

desafiantes?
5 4 9 3 0

16 25,00 56,25 18,75 0,00

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

18
¿Qué grado de utilidad consideras que presenta la IA en la 

resolución del Proyecto?
18 0 1 0 2 8 2

13 0,00 7,69 0,00 15,38 61,54 15,38

Nº PREG. PREGUNTA MIXTA PREGUNTA Facilidad Claridad Seguridad Rapidez Eficacia Otra:

20
¿Cuál es el aspecto más importante para ti en la aplicación de 

las tecnologías IA en el Proyecto?
20 1 1 1 7 8 0

18 5,56 5,56 5,56 38,89 44,44 0,00



 
Es fundamental transmitir al alumnado que la utilización de tecnologías de Inteligencia 
Artificial IA debe integrarse con el conocimiento técnico y la experiencia humana para 
garantizar soluciones integrales y adaptadas a las necesidades específicas del proyecto. 
Este enfoque combinado no solo maximiza la eficacia de la IA, sino que también asegura 
que las soluciones desarrolladas sean sólidas, contextualizadas y capaces de abordar los 
desafíos de manera holística. Por lo tanto, es crucial resaltar que la IA, aunque poderosa, 
debe ser vista como una herramienta complementaria que se potencia cuando se aplica 
junto con la pericia técnica y la experiencia práctica de los profesionales. 
 
 
3. Promover el bienestar emocional, la autoconfianza y la percepción de competencia 
entre el alumnado. 
 

 
 

 
 
En el análisis de las tablas, se observa que las valoraciones de satisfacción sobre los 
conocimientos adquiridos en electricidad e iluminación muestran percepciones muy 
positivas por parte del alumnado. En electricidad, el 28% de los estudiantes califican su 
satisfacción como media-alta y el 57% como alta, mientras que, en iluminación, el 50% la 
consideran alta y el 28% muy alta. Estas cifras sugieren que las percepciones del alumnado 
respecto a la enseñanza recibida son muy positivas. 
 
 

 
 
Sin embargo, en la aplicación práctica de estos conocimientos en proyectos, se refleja un 
notable nivel de inseguridad, con calificaciones de inseguridad media-alta (35%) y alta 
(35%). Esto indica una clara necesidad de abordar y trabajar estas inseguridades para 
fortalecer la confianza de los estudiantes en la aplicación práctica de sus conocimientos 
teóricos. 
 
  

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

3
¿Qué grado de satisfacción tienes sobre los conocimientos 

obtenidos de electricidad?
3 0 0 1 4 8 1

14 0,00 0,00 7,14 28,57 57,14 7,14

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

11
¿Qué grado de satisfacción tienes sobre los conocimientos 

obtenidos de iluminación?
11 0 0 1 2 7 4

14 0,00 0,00 7,14 14,29 50,00 28,57

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

6
¿Qué grado de inseguridad sentiste al definir las soluciones 

del proyecto de electricidad?
6 0 0 1 5 5 3

14 0,00 0,00 7,14 35,71 35,71 21,43



 

 
 
Adicionalmente, al considerar las preguntas 15 y 16 del cuestionario, se destaca que la 
mayoría de los estudiantes tienen una percepción muy positiva respecto al uso de 
tecnologías de inteligencia artificial (IA). Las valoraciones sobre la sencillez y claridad de 
estas tecnologías son notablemente altas, con un 30% calificando su experiencia como 
media-alta y un 38% como muy alta. Además, la mayoría del alumnado considera que el 
aprendizaje mediante el uso de IA resulta más interesante, con un 38% calificándolo como 
alto y un 23% como muy alto. 
 
Estas cifras demuestran que la integración de tecnologías de IA no solo facilita el 
aprendizaje, haciéndolo más accesible y atractivo, sino que también mejora 
significativamente el bienestar emocional de los estudiantes, generando una percepción 
general muy positiva hacia el proceso educativo. Por tanto, se concluye que la aplicación 
de tecnologías IA puede ser una herramienta clave para mejorar la satisfacción, el bienestar 
emocional y la percepción positiva del alumnado. 
 
 
 
4. Estimular las capacidades de autoaprendizaje del alumnado, preparándolos para 
futuros aprendizajes y nuevos desafíos profesionales. 
 

 
 

 
 
Como se refleja en las tablas anteriores, los conocimientos previos del alumnado en 
electricidad eran predominantemente medio-bajos (71%), y en iluminación, también se 
situaban en un nivel medio-bajo (42%). Este punto de partida subraya la necesidad de una 
sólida base educativa en estos campos. 
 
  

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

15 ¿El uso de la IA te parece sencillo y claro? 15 0 0 2 4 2 5

13 0,00 0,00 15,38 30,77 15,38 38,46

16
¿Te parece que la utilización de la IA facilita que el 

aprendizaje sea más interesante?
16 0 1 2 2 5 3

13 0,00 7,69 15,38 15,38 38,46 23,08

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

1
¿Qué grado de conocimientos sobre electricidad tenías antes 

del desarrollo de la Asignatura?
1 0 2 10 2 0 0

14 0,00 14,29 71,43 14,29 0,00 0,00

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

9
¿Qué grado de conocimientos sobre iluminación tenías antes 

del desarrollo de la Asignatura?
9 2 3 6 2 1 0

14 14,29 21,43 42,86 14,29 7,14 0,00



 

 
 

 
 
Tras la impartición del curso, resulta gratificante observar que el alumnado muestra un 
marcado interés por ampliar sus conocimientos tanto en electricidad como en iluminación, 
con un 42% manifestando un deseo medio-alto de continuar aprendiendo. Esta actitud 
proactiva indica no solo una excelente aceptación de las enseñanzas impartidas, sino 
también una notable predisposición del alumnado para mejorar y expandir sus 
competencias. 
 
 

 
 
Adicionalmente, la integración de tecnologías de Inteligencia Artificial (IA) en el proceso 
educativo parece ser un factor crucial en la intensificación de esta necesidad de ampliación 
de conocimientos. Los datos reflejan que el grado de mejora en el estudio y la autoformación 
del alumnado al utilizar IA es significativo, con un 30% alcanzando un nivel medio-alto y un 
46% un nivel muy alto. Esto sugiere que la IA no solo facilita la comprensión y retención de 
la información, sino que también motiva a los estudiantes a explorar más allá del contenido 
básico. 
 
En términos de impacto, la aplicación de tecnologías de IA en la enseñanza no solo 
incrementa la capacidad de autoaprendizaje del alumnado, sino que también potencia su 
disposición y habilidad para profundizar en los conocimientos adquiridos. Esto se traduce 
en una mejora significativa de su formación integral, ya que los estudiantes no solo 
adquieren conocimientos técnicos más profundos, sino que también desarrollan habilidades 
críticas como la autogestión del aprendizaje, la resolución de problemas y la adaptabilidad 
a nuevas tecnologías. 
 
En resumen, la combinación de métodos de enseñanza convencionales con tecnologías de 
IA crea un entorno de aprendizaje más dinámico y efectivo, que no solo mejora la 
satisfacción y el rendimiento académico del alumnado, sino que también prepara mejor a 
los estudiantes para enfrentar los desafíos futuros en sus respectivos campos 
profesionales.  

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

4 ¿Consideras necesario ampliar los contenidos de electricidad? 4 1 0 1 6 6 0

14 7,14 0,00 7,14 42,86 42,86 0,00

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

12
¿Consideras necesario ampliar los contenidos teóricos de 

iluminación?
12 0 2 0 6 3 3

14 0,00 14,29 0,00 42,86 21,43 21,43

Nº PREG. PREGUNTAS CUANTITATIVAS PREGUNTA 0 1 2 3 4 5

17
¿Te gustaría utilizar la IA como recurso para mejorar tu 

estudio y autoformación?
17 0 0 1 2 4 6

13 0,00 0,00 7,69 15,38 30,77 46,15



 
Por otro lado, en referencia a los Objetivos Específicos referidos al profesorado: 
5. Ampliar los conocimientos y competencias del profesorado en la aplicación de 
tecnologías de inteligencia artificial. 
6. Empoderar a los docentes en su práctica profesional, fomentando la búsqueda de 
innovación y la mejora continua en la enseñanza que imparten. 
 
Se da respuesta con la organización y puesta en marcha de la actividad formativa 
"FUNDAMENTOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL" en la Escuela de Arte y Superior de 
Diseño de Sevilla, llevada a cabo durante las dos primeras semanas de junio de 2024. A 
través de ella, se buscó proporcionar a los docentes una comprensión sólida de los 
principios y aplicaciones de la inteligencia artificial en el ámbito educativo. 
Al concluir la formación, se organizó un debate entre los profesores para recolectar datos 
cualitativos que permitieran evaluar el impacto y efectividad del curso en relación con los 
Objetivos Específicos planteados. Este debate no solo permitió a los docentes compartir 
sus experiencias y reflexiones sobre el aprendizaje adquirido, sino que también facilitó la 
identificación de beneficios, desafíos y áreas de mejora, así como el establecimiento de 
estrategias para integrar de manera efectiva estas tecnologías en los procesos de 
enseñanza-aprendizaje. 
Los datos cualitativos más representativos obtenidos destacaron que la aplicación de la IA 
permite la mejora continua de las habilidades docentes mediante el acceso a recursos de 
aprendizaje personalizados, fomentando su desarrollo profesional continuo. Además, las 
herramientas de IA pueden automatizar tareas administrativas y de evaluación, liberando 
tiempo valioso para la planificación de clases y la interacción directa con los estudiantes. 
También se señaló que la IA permite adaptar las estrategias de enseñanza y brindar un 
apoyo más efectivo, promoviendo la innovación, creatividad y experimentación en la 
enseñanza, lo que permite a los docentes explorar nuevos enfoques pedagógicos y 
herramientas de aprendizaje, asegurando así un enfoque educativo más dinámico y 
adaptado a las nuevas necesidades profesionales. 
 
 
 
 
 



7.- CONCLUSIONES. 
 
Al comienzo de esta investigación, nos preguntamos si la implementación de tecnologías 
de Inteligencia Artificial (IA) como variable independiente podría influir positivamente en la 
variable dependiente relacionada con el mejoramiento del proceso de Enseñanza-
Aprendizaje. Podemos afirmar que, como hemos demostrado, dicha implementación 
efectivamente produce una mejora en este proceso. 
 
En nuestra investigación, planteamos la hipótesis de que la integración efectiva de 
tecnologías de Inteligencia Artificial (IA) en el proceso de Enseñanza-Aprendizaje podría 
aumentar significativamente la eficiencia y efectividad del aprendizaje, promover una mayor 
interacción y participación de estudiantado, y mejorar la calidad educativa. Afirmamos que, 
como hemos demostrado, dicha implementación realmente produce una mejora en este 
proceso. 
 
Podemos confirmar que hemos alcanzado el objetivo principal de nuestra investigación, el 
cual era desarrollar y evaluar la efectividad de la integración de tecnologías de Inteligencia 
Artificial (IA) en el proceso de Enseñanza-Aprendizaje. Esto se realizó con el propósito de 
mejorar la resolución de proyectos específicos de electricidad e iluminación en el diseño de 
espacios interiores, logrando así un aumento en la eficiencia, efectividad y calidad del 
aprendizaje. 
 
 
Respecto a los Objetivos Específicos tenemos:  
 
1. Fortalecer las habilidades del estudiantado en la identificación y adquisición de 
información relevante. Los datos indican que se ha mejorado la capacidad de búsqueda de 
información relevante, crucial para el desarrollo académico y profesional. Esta habilidad 
permite evaluar la calidad de la información, identificar fuentes confiables y comunicar 
resultados eficazmente. Es fundamental enfatizar estas competencias en la educación y 
ofrecer capacitación especializada para mejorar las habilidades informacionales de los 
estudiantes. 
 
2. Optimizar el aprendizaje del alumnado en la ejecución y resolución de proyectos 
específicos relacionados con electricidad e iluminación en el diseño de espacios interiores. 
Los resultados de la investigación muestran una mejora significativa en el dominio de 
conocimientos clave sobre electricidad e iluminación por parte de los estudiantes, 
esenciales para realizar su Proyecto de diseño de interiores. Se destaca la importancia de 
integrar tecnologías de Inteligencia Artificial (IA) con el conocimiento técnico y la experiencia 
práctica de los profesionales para garantizar soluciones integrales y adaptadas a 
necesidades específicas. Este enfoque combinado maximiza la eficacia de la IA y asegura 
soluciones sólidas y contextualizadas que abordan desafíos de manera holística. 
 
3. Promover el bienestar emocional, la autoconfianza y la percepción de competencia entre 
el alumnado. Se ha evidenciado que la integración de la IA no solo facilita el proceso de 



aprendizaje, haciendo que sea más accesible y atractivo, sino que también tiene un impacto 
positivo significativo en el bienestar emocional de los estudiantes, generando una 
percepción global muy favorable. En consecuencia, se concluye que se ha incrementado la 
satisfacción, el bienestar emocional y la autoimagen positiva del estudiantado. 
 
4. Estimular las capacidades de autoaprendizaje del alumnado, preparándolos para futuros 
aprendizajes y nuevos desafíos profesionales. Las evidencias indican que los estudiantes 
han mejorado su capacidad de aprendizaje autónomo y han fortalecido su disposición y 
habilidad para explorar a fondo los conocimientos adquiridos. Esto conlleva a una mejora 
considerable en su formación, pues no solo obtienen un entendimiento más profundo de los 
aspectos técnicos, sino que también desarrollan competencias críticas como la autogestión 
del aprendizaje, la resolución de problemas y la adaptación a nuevas tecnologías. 
 
5. Ampliar los conocimientos y competencias del profesorado en la aplicación de 
tecnologías de inteligencia artificial. 
6. Empoderar a los docentes en su práctica profesional, fomentando la búsqueda de 
innovación y la mejora continua en la enseñanza que imparten. 
Los datos recabados subrayaron que la implementación de la IA facilita la mejora constante 
de las competencias docentes, fomentando su desarrollo profesional continuo. Además, se 
destacó que la IA ofrece un soporte más eficaz, promoviendo la innovación, la creatividad 
y la experimentación en el proceso educativo. 
 
No obstante, lo mencionado anteriormente, es importante señalar que, si bien los hallazgos 
de este estudio son significativos, existen ciertas limitaciones que deben considerarse. La 
muestra utilizada, si bien representativa, es de tamaño reducido, lo que implica que las 
conclusiones obtenidas no pueden extrapolarse de manera directa a la población general. 
Asimismo, el contexto específico en el que se desarrolló la investigación presenta 
características particulares que podrían influir en los resultados, por lo que su aplicabilidad 
a otros entornos debe evaluarse con cautela. En resumen, los resultados deben 
interpretarse con la debida prudencia, reconociendo tanto los aportes significativos como 
las restricciones inherentes al diseño y alcance del estudio realizado. 
 
Sin embargo, es crucial reconocer y abordar varios desafíos significativos. Entre estos se 
encuentran las barreras de acceso y capacitación, que pueden impedir que algunos 
docentes utilicen eficazmente estas tecnologías. También existe el riesgo de 
despersonalización de la enseñanza, donde el uso excesivo de IA podría disminuir la 
interacción humana esencial para el desarrollo emocional y social del estudiantado. 
Además, las preocupaciones éticas y de privacidad relacionadas con la recopilación y 
análisis de datos estudiantiles son primordiales, dado que el manejo inapropiado de estos 
datos podría tener consecuencias negativas. 
 
Asimismo, es vital tener en cuenta los sesgos inherentes en los algoritmos de IA, que 
pueden perpetuar desigualdades existentes si no se abordan adecuadamente. Para 
maximizar los beneficios de la IA, es esencial adoptar un enfoque integral que considere 



estos desafíos y garantice que se mantengan los valores fundamentales de la enseñanza, 
como la interacción humana y el desarrollo emocional de los estudiantes. 
 
En resumen, la integración exitosa de la inteligencia artificial en el proceso Enseñanza-
Aprendizaje depende de una implementación meticulosa y adaptada al contexto específico. 
Al empoderar y capacitar a los docentes, y al optimizar los entornos de aprendizaje, esta 
tecnología emergente tiene el potencial de generar un impacto positivo y transformador, 
beneficiando a todo el estudiantado al brindarles una educación de mayor calidad y más 
equitativa. Sin embargo, para lograr esta transición, es fundamental mantener un 
compromiso constante con la formación continua del profesorado, la evaluación ética de las 
tecnologías implementadas y un enfoque que equilibre la innovación con el respeto por los 
valores humanos fundamentales. Solo a través de este abordaje integral y responsable, la 
inteligencia artificial podrá desplegar todo su potencial para mejorar significativamente los 
sistemas educativos y las oportunidades de aprendizaje para todos. 
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